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Secretaria Municipal de 1

EDUCACAO

ESTADO DE SAO PAULO - BRASIL

ROTEIRO DE ESTUDO - 4° ano de escolaridade- més de Abril
ESCOLA:

ESTUDANTE: 4° ANO

AS FAMILIAS,

Estamos passando por um momento diferente de tudo que j& vivenciamos. A suspenséo das
aulas é uma das medidas para enfrentar o surto de Covid-19. Mas, sabemos que a unido de
todos fara a diferenca neste periodo de grandes desafios. A familia sempre foi a grande aliada
da escola para o desenvolvimento educacional dos estudantes, agora ainda mais!

Com essa viséo a Secretaria Municipal de Educagao produziu o Roteiro de Estudo que envolve
um conjunto de atividades dirigidas aos estudantes de cada ano e/ou modalidade de ensino.
Esses estudos dirigidos serdo realizados em casa e, posteriormente corrigidos e avaliados
pelos professores. Nos dias 13 e 14/05 cada familiar devera entregar as atividades realizadas
pelo estudante na unidade escolar e retirar um novo caderno de atividades.

Além desse material, na Plataforma SME -https://www.smelimeira.com.br/ héa o Portal de

Aprendizagem Interativa- PAI- que apresenta jogos, videos de historias e atividades que
também podem ser realizadas para desenvolver o habito de estudo.

ORIENTACOES PARA REALIZACAO DOS ESTUDOS:

- Defina um lugar em sua casa e horario para a realizacdo do estudo. Vocé podera seguir a
sugestao de cronograma abaixo;

- E importante sempre realizar algumas atividades de estudo a cada dia. Concentre-se nessa
atividade, ndo deixe outros aparelhos eletrénicos ligados ao seu redor ( televisao, celular, radio
etc);

- Leia sempre a orientacdo de cada tarefa e faga com capricho. Esse material sera corrigido e
avaliado pelo(a) professor(a);

- Ha atividades que poderédo necessitar do auxilio de um adulto, pois envolvem acdes que ndo
podem ser realizadas sozinhas. Nesse caso, sempre peca ajuda, ndo queira fazer sozinho.

SUGESTAO DE CRONOGRAMA DE ESTUDO:

MES: Abril-Maio/2020 4° ANO DE ESCOLARIDADE
SEGUNDA TERGA QUARTA QUINTA SEXTA
27/04 28/04 29/04 30/04 1/05
PORTUGUES ~ PORTUGUES  PORTUGUES PORTUGUES  FERIADO
MATEMATICA ~ MATEMATICA  MATEMATICA MATEMATICA

CIENCIAS CIENCIAS
06/05 07/05 08/05 09/05 10/05
PORTUGUES ~ PORTUGUES  HISTORIA ARTE ED. FISICA
MATEMATICA ~ MATEMATICA  ARTE HISTORIA

GEOGRAFIA  ED.FISICA
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EDUCACAO

ESTADO DE SAO PAULO - BRASIL

ATIVIDADE OBRIGATORIA DE LINGUA PORTUGUESA - N° 1

v CONHECIMENTOS ENVOLVIDOS:

Poema (leitura e producéo de parte final do poema); Apreciar poemas e outros textos versificados,
observando rimas, aliteracoes e diferentes modos de divisdo dos versos, estrofes e refraos e seu
efeito de sentido.

Verbete de curiosidade (leitura); Reconhecer em verbetes, digitais ou impressos, a formatacao e
diagramacao especifica desse género.

v PARA APRENDER PRECISO:

Comparar de textos que tratam do mesmo tema, identificando formas diferentes de apresentar a
informac&o em funcéo das condigcdes em que ele foi produzido.

AGORA VOCE PODE COMECAR. PRESTE MUITA ATENGAO E FAGA COM CAPRICHO!
SEU/SUA PROFESSOR (A) IRA AVALIAR ESTAS ATIVIDADES.

1- Os poemas que seguem compdem o Livro Arca de Noé de autoria de Vinicius de Morais para

voceé ler e se divertir.

- O PINGUIM

Bom dia, pinguim
Onde vai assim
Com ar apressado?
Eu n&do sou malvado
N&o fique assustado
Com medo de mim.
Eu s6 gostaria

De dar um tapinha
No seu chapéu-jaca
Ou bem de levinho
Puxar o rabinho

Da sua casaca

- A GALINHA-D'ANGOLA
Coitada

Da galinha-
D’angola

N&o anda
Regulando

Da bola

Nao para

De comer

A matraca

E vive

A reclamar
Que esta fraca:

- “Tou fraca! Tou fracal”

O ELEFANTINHO

Onde vais, elefantinho
Correndo pelo caminho
Assim t&o desconsolado?
Andas perdido, bichinho
Espetaste o0 pé no espinho
Que sentes, pobre coitado?
— Estou com um medo
danado

Encontrei um passarinho!
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2- Realize a leitura de um verbete de curiosidade e reportagem sobre o elefante.

VERBETE

Elefante (Familia Elephantidae)
Reino Animalia

Filo Chordata

Classe Mammalia

Ordem Proboscidea

Familia Elephantidae

Elefante (Familia Elephantidae)

Os elefantes sdo os maiores vertebrados terrestres que existem na atualidade. Apesar
do tamanho, sdo animais pouco agressivos. A excecédo se aplica aos machos, durante o periodo
reprodutivo, quando se tornam agressivos, em razao do aumento de testosterona.

S&o animais herbivoros, alimentando-se principalmente de folhas e frutos, cerca de 100
quilos ao dia. Vivem em manadas de aproximadamente dez fémeas e alguns filhotes, lideradas
pela matriarca.

Somente na época reprodutiva é que machos e fémeas adultos se encontram. Fémeas,
também chamadas “alias”, atingem a maturidade sexual por volta dos doze anos de idade. A
gestacdo dura aproximadamente vinte e um meses, dando origem a um anico filhote, na maioria
das vezes. Ele nascerd com quase cem quilos de massa, mamara por cerca de dois anos, e
acompanhara o bando por tempo consideravel, podendo viver por cerca de noventa anos. Uma
alid é capaz de engravidar de quatro em quatro anos.

Existem duas espécies de elefantes, pertencentes a dois géneros diferentes. Confira
suas caracteristicas:

Secretaria Municipal de Educaciio
Centro de Formagio do Professor- Fua Jodo Euhl Filho, 3 — Pargue da Cidade

C'EP - 13420-731 wanw limeira, spaoov, br Liraeira-5P



http://www.limeira.sp.gov.br/

UNICIp4
p W o

Secretaria Municipal de 4

EDUCACAO

ESTADO DE SAO PAULO - BRASIL

Elefante asiatico Elefante africano
(Elephas maximus) (Loxodonta africana)

3 a 5 toneladas 4 a 6 toneladas

Medem até 3 metros Medem aproximadamente 5 metros

Raramente apresentam presas de marfim Apresentam presas de marfim

A tromba termina em um Iébulo A tromba termina em dois I6bulos

Quatro unhas nas patas traseiras Trés unhas nas patas traseiras

Cinco unhas nas patas dianteiras Cinco unhas nas patas dianteiras

19 pares de costelas 21 pares de costelas

Apresentam protuberancias em cima dos olhos N&o apresentam protuberancias em cima dos olhos
Orelhas curtas Orelhas longas

Quanto ao status de conservacao dos elefantes, o Loxodonta africana se encontra
vulneravel e o Elephas maximus, em perigo. O principal motivo esta relacionado a caca, que
visa a captura do marfim, bastante rentavel no mercado paralelo. Em raz&o de tais status, foram
criadas algumas reservas na Africa e Asia, objetivando a sua conservacao.

Curiosidades:

- Os marfins dos elefantes séo, na verdade, dois dentes incisivos alongados.

- O cérebro de um elefante pesa cerca de cinco quilos e meio e a tromba, cento e quarenta
quilos.

- Cada elefante possui um padréo unico de orelhas, tal como uma impressao digital.

- A agressividade de um elefante no cio € responsavel pela morte de cerca de 500 seres

humanos, ao ano.
Fonte: ARAGUAIA, Mariana. "Elefante (Familia Elephantidae)"; Brasil Escola. Disponivel em:
https://brasilescola.uol.com.br/animais/elefante.htm. Acesso em 14 de abril de 2020
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EDUCACAO

ESTADO DE SAO PAULO - BRASIL

3- Apos ter lido um poema e as informacgdes sobre elefante no verbete e reportagem, crie uma
nova estrofe para complementar o poema “O elefantinho”.

v" PARA SABER MAIS

https://brasilescola.uol.com.br/animais/elefante.htm

http://www.viniciusdemoraes.com.br/pt-br/poesia/livros/arca-de-noe
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ATIVIDADE OBRIGATORIA DE LINGUA PORTUGUESA - N° 2

v CONHECIMENTOS ENVOLVIDOS:

Conto - Apreciacao e indicacao literaria, exprimindo sentimentos, ideias e provocadas pela leitura;
Construcgéo de repertério;

Utilizar corretamente os mecanismos que garantem textualidade: coesao, coeréncia, pontuacao
e paragrafacao;

v PARA APRENDER PRECISO:

Ler com atencéo e solicitar a ajuda de um familiar se julgar necessario;
Na producéo, ficar atento com os detalhes da producéo para que ela faca sentido.

AGORA VOCE PODE COMECAR. PRESTE MUITA ATENGAO E FAGCA COM CAPRICHO!
SEU/SUA PROFESSOR (A) IRA AVALIAR ESTAS ATIVIDADES.

1- O conto “Tita e Lola” € uma divertida e emocionante historia sobre amizade contada por Bel
Assuncao Azevedo.

Tita e Lola

Tita era uma cachorrinha muito querida e mimada, mas que vivia sozinha o dia inteiro, a
coitada.

E que seus donos passavam muitas horas trabalhando e Tita, sem outra escolha, ficava
sempre esperando.

As horas passavam lentas, quase nada acontecia, os segundos se arrastavam, Tita
acordava e dormia.

E quando chegava a noite era uma festa sem fim! Tita recebia os donos tremendo feito
um pudim!

Mas de manha, no outro dia, logo vinha a solid&do... Os seus olhos perseguindo os donos
pelo portéo...

Numa tarde bem chuvosa, de repente uma surpresa! Trouxeram um novo caozinho:

- Venha ver, minha princesa!

S6 que a Tita ndo gostou nem um pouco do que viu, nem daquilo que cheirou, nem
daquilo que sentiu.

Latindo forte e rosnando, mirando bem no nariz, veio logo abocanhando e n&o pegou por
um triz! E foi assim que a Tita conheceu o cédo estranho. Descobriu que era uma fémea e
precisava de um banho!

Ela se chamava Lola e ainda era um bebé! A Tita quebrou a cuca sem saber 0 que
fazer...

Porque a Lola aprontava uma enorme confuséo! E sempre que ela chegava Tita perdia
seu chéo.

Lola roubava a bola, cheia de baba e sujeira, e jogava na comida, numa baita melequeira!
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ESTADO DE SAO PAULO - BRASIL

Esburacava o pijama, se enrolava huma fita, roubava o lugar na cama, pisando em cima
de Tital

Destruia as almofadas, roia os méveis sem do, fucava o lixo de noite, causando um bom
quiproqud!

E se a Tita reclamava, levava logo uma bronca. - Ela ainda é um bebé! Fica quieta e ndo
apronta!

Tita ficou magoada, quis ir embora e sumir, mas percebeu, amuada, que néo tinha pra
onde ir...

Numa noite bem escura, comecou a trovoar. Tita, que era madura, ndo era boba de ligar!

Mas a Lola inocente, vendo o mundo naufragar, sentiu medo e de repente comegou a
solucar.

Era um choro amedrontado de cortar o coracdo. Tita, antes magoada, sentiu pena e
aflicao.

Com a garganta apertada e uma secura na boca, sem saber o que fazer p6s-se a uivar
meio rouca.

Lola ficou em siléncio, respirando sem parar, mas logo sentiu o apelo e junto pds-se a
uivar.

Cantaram por muito tempo, cada qual com sua voz, diluindo no tormento o medo triste e
feroz.

Procurando por carinho a Lola veio chegando. Foi de leve e de mansinho, na Tita se
aconchegando.

E a Tita disfargou. Fingiu que ndo estava vendo...Fez ar de quem n&o ligou, que nao
estava percebendo...

Mas, a partir deste dia, veja s6 como €é a vida: Tita tinha companhia! Lola ganhou uma
amiga!

E ndo pense que por isso acabou a confusdo. As vezes, Tita acordava com humor de
furacéao!

E se a pequena insistia depressa a Tita rosnava! E, se a Lola bobeava, quase, quase
que pegava!

E eram as duas ganindo, dividindo a soliddo, ambas com os olhos seguindo os donos
pelo portéo...

Mas, mal os donos sumiam, ja comecava a folia: Lola e Tita viviam brincando com
alegria!

Porque a vida € assim, as vezes tem soliddo, sem ninguém pra dividir nossa dor no
coragao...

Mas néo va desanimar! Ouca bem uma verdade: saiba que tudo melhora com uma boa
amizade!

Bel Assuncéo Azevedo

2 - Apos ter lido o texto, vocé devera criar uma pequena aventura para “Tita e Lola” e ler sua
producédo para um familiar. Escreva seu texto em uma folha de caderno para ser entregue com
esse material para o professor corrigir.

3 - Agora é momento de conhecer um pouco mais da nossa ortografia estudando e resolvendo
as atividades do livro didatico “Buriti Mais Portugués” na pagina 31.
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EDUCACAO

ESTADO DE SAO PAULO - BRASIL

ATIVIDADE OBRIGATORIA DE LINGUA PORTUGUESA - N° 3

v CONHECIMENTOS ENVOLVIDOS:

- Apreciacao e indicacao literaria, exprimindo sentimentos, ideias e opinides provocadas pela
leitura: Género Fabula;

- Producéo de reescrita, de forma autbnoma ou em colaboracéo (familiar) do género Fabula;

- Identificacao de efeitos de ironia ou humor presentes nos textos por meio de recursos linguisticos
e nao linguisticos.

v PARA APRENDER PRECISO:

Ler com atencao e solicitar a ajuda de um familiar se julgar necessario;
Na producéo, ficar atento com os detalhes da producéo para que ela faca sentido.

AGORA VOCE PODE COMECAR. PRESTE MUITA ATENGAO E FACA COM CAPRICHO!
SEU/SUA PROFESSOR (A) IRA AVALIAR ESTAS ATIVIDADES.

1- A fabula “Guilherme Tell” é para vocé ler e se divertir com a historia criada por Tatiana
Belinky.

Guilherme Tell

Ha muitos anos, antes de ser um pais livre e soberano, a Suica era governada por um
regente autoritdrio chamado Gessler. Todo mundo tinha medo dele, porque quem
desobedecesse as suas ordens era impiedosamente castigado. A Unica pessoa que nao o temia
era o0 bravo cacador das montanhas de nome Guilherme Tell, respeitado pelos seus
conterraneos por ser, além de homem de bem, um eximio arqueiro. Ninguém o superava na
pontaria certeira com o arco e a flecha.

O tirano Gessler, arrogante e vaidoso, gostava de aterrorizar a gente do povo. Por isso,
mandou erguer na praca principal um poste no qual fez pendurar o seu chapéu. Diante desse
ridiculo simbolo de autoridade, todos os passantes deveriam se curvar. E todos obedeciam, de
medo de ser cruelmente punidos.

Todos, menos Guilherme Tell, que ndo se submetia aguela humilhacdo por considera-la
abaixo de sua dignidade. Até que um dia aconteceu de o proprio Gessler estar na praca quando
Tell passou por ali com seu filho de 8 anos.

Vendo que o cacador ndo se curvara diante do chapéu, Gessler ficou furioso e mandou que
seus soldados o agarrassem, gritando:

- Tell, tu me desafiaste, e quem me desafia morre. Mas tu podes escapar da morte se fizeres
0 gque eu te ordeno.

E o poderoso Gessler mandou que encostassem o filho do cagcador ao poste com uma macéa
sobre a cabeca. Entdo, continuou:

- Agora, Tell, teras de provar a tua fama de grande arqueiro acertando a mac¢a na cabeca do
teu filho com uma unica flechada. Se acertares, o que duvido, sairas livre. Mas, se errares,
seras executado aqui, na frente de todo este povo.

E Guilherme Tell foi colocado no ponto mais distante da praga, com o seu arco e uma flecha.

- Cumpra-se a minha ordem! Bradou Gessler.
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- Atire meu pai, disse o menino. Eu ndo tenho medo.

Com o coragédo apertado, Guilherme Tell levantou o arco, apontou a flecha, esticou a corda
e, de dentes cerrados, mirou em direcdo ao alvo. Zummmm! A flecha zuniu no ar, rapidissima,
e rachou ao meio a maca sobre a cabeca da crianca.

Um suspiro de alivio subiu da multiddo, que assistia horrorizada aquele cruel espetaculo.

Nesse momento, Gessler viu a ponta de outra flecha escondida debaixo do gibdo do
arqueiro.

- Para que a segunda flecha, se tinhas direito a um sé arremesso? Urrou o tirano.

Guilherme Tell respondeu, em alto e bom som:

- A segunda flecha era para varar o teu coracdo, Gessler, se eu tivesse ferido o meu filho.

E, pegando o menino pela mao, Guilherme Tell deu as costas ao tirano e foi embora.

Anos mais tarde, o arqueiro foi um valoroso combatente pela independéncia da sua terra e

pela liberdade de seu povo.

Lenda popular suica recontada por Tatiana Belinky
https://novaescola.org.br/conteudo/3189/guilherme-tell

2-. Apos ter lido e se divertido, vocé deve escrever uma fabula que ouviu de um familiar, tenha
lido na escola ou até mesmo a que acabou de ler. Registre o texto em uma folha de caderno

avulsa para ser entregue com este material.

3 — Agora € momento de divertir com as Tirinhas:

IMPERADOR
SERIA LEGAL -

TR ERERTR
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ATIVIDADE OBRIGATORIA DE LINGUA PORTUGUESA - N° 4

v CONHECIMENTOS ENVOLVIDOS:

- Apreciacdo e indicacao literaria, exprimindo sentimentos, ideias e opinides provocadas pela
leitura: Género Conto;

- Localizac&o de informacgdes explicitas que evidenciem sequéncia temporal de acontecimentos e
mudanca de lugar;

- Inferéncia de informacdes implicitas em um texto, a partir da compreensao textual e/ou contexto
discursivo (autor, finalidade, contexto historico, leitor);

- Reconhecer a tonicidade das palavras para a compreensao da acentuacéao.

v PARA APRENDER PRECISO:

- Ler com atencéo e solicitar a ajuda de um familiar se julgar necessario;
- Na producéo das questdes, ficar atento com os detalhes dos fatos para que cada pergunta faca
sentido e sua resposta seja satisfatoria.

AGORA VOCE PODE COMECAR. PRESTE MUITA ATENGAO E FAGCA COM CAPRICHO!
SEU/SUA PROFESSOR (A) IRA AVALIAR ESTAS ATIVIDADES.

1- O conto “A menina e o sapo” & uma histéria que vocé pensa que conhece, mas é diferente
do que vocé imagina, vale a pena conferir.

A menina e 0 sapo

Nina, menina airosa, formosa como ela soé.

Bonito era ver Nina correr.

Ora corria rapido, feito tuféo, ora devagar, parecendo brisa.
Nina corria pelo jardim.

Nina caia no gramado.

Nina fazia folia. E ria.

A noite, cansada das travessuras do dia, a menina dormia.
Certa vez, enquanto passeava pelo jardim, Nina viu um sapo.
O Sapo também viu Nina.

"Sera que, se Nina beijar o sapo, sapo vira principe?"

Nina ndo sabia, mas ficava imaginando como isso seria.

Nina beijou o sapo.

O Sapo continuou sapo.

N&o virou principe.

Mas se apaixonou por Nina.

Agora, onde Nina esta, |a se vé o sapo apaixonado suspirando pela menina.
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Na cabeca do sapo, Nina € uma princesa-sapa, transformada em menina por uma
terrivel feiticeira.
Marcia Paganini Cavéquia,
https://novaescola.org.br/conteudo/4294/a-menina-e-0-sapo

2-. Apos ter lido e matado a sua curiosidade, a proposta é vocé mesmo criar 5 perguntas e
respostas sobre o texto.

Dica: as perguntas podem envolver quem escreveu a histéria, personagens e acontecimentos
da histéria.

1)
R:

2)
R:

3)
R:

4)
R:

5)
R:

3 — Agora € momento de relembrar os acentos das palavras.

a) Quais palavras do texto tém acento na ultima silaba?

R:

b) Quais palavras do texto tém acento na penultima silaba?

R:

c) Quais palavras do texto tém acento na antepenultima silaba?

R:

d) Observe e comente o que ocorre com a silaba que recebe acento.
R:

e) Os acentos usados na Lingua Portuguesa sao todos iguais?

R:

f) Entre as palavras acentuadas que vocé elencou, escolha 3 palavras, cada uma com um tipo

de acento diferente:
R:
g) O fato de possuir acento diferente muda algo na pronuncia da palavra? Comente sua

resposta.
R:
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EDUCACAO

ESTADO DE SAO PAULO - BRASIL

ATIVIDADE OBRIGATORIA DE MATEMATICA - N° 1 - JOGO DAS FICHAS COLORIDAS
v CONHECIMENTOS ENVOLVIDOS:

I Leitura e registro por ordens e classes, valor posicional, composicado e decomposi¢ao numérica. I

v PARA APRENDER PRECISO:

Materiais: 10 fichas coloridas nas cores azul, vermelha, verde e branca, numeradas de 0 a 9
€em Seu verso.

Papel e lapis para os jogadores anotarem 0s numeros que serao formados.

Desenvolvimento: Escolha quem ird iniciar o jogo. Cada jogador pega uma ficha de cada cor
e registra o numero formado no papel respeitando a legenda do quadro de valores, em seguida
passa a vez ao adversario. Depois de cada jogada, ganha aquele que formar o maior nimero.

Valores:

Vermelha .....coooeveviiiiin. 1000
AZUl o, 100
Verde ..o 10
BranCa ......cocoveviiiiii e 1

Exemplo de jogada:

Cartas: vermelha 7, azul 0, verde 2 e branca
2.

NUmero obtido: 7 022

AGORA VOCE PODE COMECAR. PRESTE MUITA ATENCAO E FACA COM CAPRICHO!
SEU/SUA PROFESSOR (A) IRA AVALIAR ESTAS ATIVIDADES.

UTILIZE O ESPACO ABAIXO (OU O VERSO DA FOLHA) PARA REGISTRAR A ATIVIDADE.
ESCREVA OS NUMEROS FORMADOS POR VOCE. UTILIZANDO AS QUATRO CORES DE

FICHAS, ESCREVA QUAIS SAO O MAIOR E O MENOR NUMERO QUE PODEM SER
FORMADOS.

v PARA SABER MAIS:
| LIVRO DIDATICO BURITI MAIS: PAGINAS 14, 15 e 33 |
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EDUCACAO

ESTADO DE SAO PAULO - BRASIL

ATIVIDADE OBRIGATORIA DE MATEMATICA - N° 2 =TRILHA DA TABUADA

v CONHECIMENTOS ENVOLVIDOS:

ITabuada e calculo mental I

v PARA APRENDER PRECISO:

Confeccione o tabuleiro contendo um percurso a ser trilhado, com indicagéo de inicio e

fim, utilize marcadores de posi¢cdo como pedes, tampinhas ou botdes. Faca as fichas com

.....

uma ficha e responda, se acertar, avance uma casa no percurso.
Os jogadores sorteiam uma ficha (contendo tabuadas ou outras operagoes

matematicas) e na medida em que respondem corretamente vao avangando uma casa no
tabuleiro.

Ganha quem chegar primeiro ao final.

=

AGORA VOCE PODE COMECAR. PRESTE MUITA ATENCAO E FACA COM CAPRICHO!
SEU/SUA PROFESSOR (A) IRA AVALIAR ESTAS ATIVIDADES.

UTILIZE O ESPACO ABAIXO E REGISTRE COMO FOI O DESENVOLVIMENTO DA

BRINCADEIRA: QUAL TABUADA VOCE ACHA MAIS DIFICIL? ESCOLHA DUAS TABUADAS
PARA FAZER NO ESPACO ABAIXO.

v PARA SABER MAIS:

|LIVRO DIDATICO BURITI MAIS: PAGINAS 38 e 39 |
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EDUCACAO

ESTADO DE SAO PAULO - BRASIL

ATIVIDADE OBRIGATORIA DE MATEMATICA - N° 3 - JOGO CARTA NA TESTA

v CONHECIMENTOS ENVOLVIDOS:

Tabuada e céalculo mental

v PARA APRENDER PRECISO:

Material: um jogo com cartas de 1 a 10 (vocé pode confeccionar com cartolina)

Dois jogadores ficam sentados frente a frente e o terceiro — 0 juiz — fica sentado de modo
gue possa ver os dois.

Os dois jogadores recebem um conjunto de cartas de 1 a 10 embaralhadas, que devem
deixar viradas para baixo, na sua frente.

Ambos viram a primeira carta de seu monte e, sem olhar, colocam-na na testa, de forma
gue, tanto seu oponente, quanto o juiz, possam vé-la.

O juiz entdo diz o resultado da multiplicacdo dos dois valores.

Cada um dos competidores deve tentar descobrir qual € a carta que tem na testa, aquele
gue descobrir primeiro, ganha cinco pontos.

Joguem cinco jogadas com essa mesma formacgao e depois outras tantas com mudanca
de funcéo de cada um no trio, até que todos tenham desempenhado a funcéo de juiz.

Se 0 juiz errar a pontuacao, perde 5 pontos.

AGORA VOCE PODE COMECAR. PRESTE MUITA ATENCAO E FACA COM CAPRICHO!
SEU/SUA PROFESSOR (A) IRA AVALIAR ESTAS ATIVIDADES.

UTILIZE O ESPACO ABAIXO PARA REGISTRAR COMO FOI A BRINCADEIRA: QUAIS
TABUADAS SAO MAIS DIFICEIS? ESCREVA UM EXEMPLO DE JOGADA QUE VOCE
ACERTOU.

v PARA SABER MAIS:
LIVRO DIDATICO BURITI MAIS: PAGINAS 110 e 111
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EDUCACAO

ESTADO DE SAO PAULO - BRASIL

ATIVIDADE OBRIGATORIA DE MATEMATICA - N° 4 - JOGO DA MEMORIA

v CONHECIMENTOS ENVOLVIDOS:

QUANTIFICACAQ, COMPOSICAO E DECOMPOSICAO NUMERICA, CALCULO MENTAL /
FIGURAS GEOMETRICAS ESPACIAIS / LEITURA DE HORAS

v PARA APRENDER PRECISO:

JOGO DA MEMORIA: E UM JOGO FORMADO POR PECAS QUE APRESENTAM UMA FIGURA EM
UM DOS LADOS. CADA FIGURA SE REPETE EM DUAS PECAS DIFERENTES. PARA COMECAR O
JOGO AS PECAS SAO POSTAS COM AS FIGURAS VOLTADAS PARA BAIXO PARA QUE NAO
POSSAM SER VISTAS. CADA PARTICIPANTE DEVE, NA SUA VEZ, VIRAR DUAS PECAS E DEIXAR
QUE TODOS AS VEJAM. CASO AS FIGURAS SEJAM IGUAIS, O PARTICIPANTE DEVE RECOLHER
CONSIGO ESSE PAR E JOGAR NOVAMENTE. SE FOREM PECAS DIFERENTES, ESTAS DEVEM
SER VIRADAS NOVAMENTE E SENDO PASSADA A VEZ AO PARTICIPANTE SEGUINTE. GANHA O
JOGO QUEM TIVER MAIS PARES NO FINAL DO JOGO.

PARA PROPORCIONAR MAIOR DESAFIO SUGERIMOS QUE OS PARES SEJAM COMBINADOS
COMO NOS EXEMPLOS ABAIXO:

a) Pares com Quantidades: uma peca traz a quantidade de objetos, por exemplo, o desenho de 5 bolinhas
® O

° 5
® ®le seu par traz o algarismo 5

b) Pares com Operacdes e resultados - exemplos:
Adicéo Subtracéo Multiplicacéo Divisdo

8+1| 9 7-4| 3 7X6 | 42 15:3| 5

c) Pares comrepresentacfes das figuras geométricas ou leitura de horas - exemplos:

Forma geométrica e objeto  Forma geométrica e nomenclatura  Reldgio analdgico e digital

i - i - .‘
ﬁ ! CUBO 4:00

AGORA VOCE PODE COMECAR. PRESTE MUITA ATENCAO E FACA COM CAPRICHO!
SEU/SUA PROFESSOR (A) IRA AVALIAR ESTAS ATIVIDADES.

UTILIZE O ESPACO ABAIXO PARA REGISTRAR COMO FOI A BRINCADEIRA: QUAL VOCE
JOGOU? QUANTAS PESSOAS PARTICIPARAM? QUEM GANHOU O JOGO? QUANTOS
PARES O VENCEDOR CONSEGUIU JUNTAR?

v PARA SABER MAIS:

| LIVRO DIDATICO BURITI MAIS: PAGINAS 69 e 185 |
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EDUCACAO

ESTADO DE SAO PAULO - BRASIL

ATIVIDADE OBRIGATORIA DE MATEMATICA - N° 5 — JOGO DAS SETE COBRAS

v CONHECIMENTOS ENVOLVIDOS:
Nocdes de probabilidade

v PARA APRENDER PRECISO:

Material: Dois dados para cada dupla (pode ser dado confeccionado com papel);

O desenho do tabuleiro pode ser feito pela propria dupla no caderno, como no exemplo da
proxima pagina.

Regras: Cada participante joga os dois dados e soma as faces, riscando da lista 0 nimero
obtido na soma. Por exemplo, 2 e 3, da 5, risca o 5. Porém, quando a soma der 7, o
participante desenha uma cobra em sua lista. Quando a soma das faces der um namero ja
riscado na sua lista, o jogador passa a vez. Ganha o jogo aquele que riscar todos os
nameros da lista ou se 0 adversario desenhar sete cobras primeiro. Ou seja, quem faz as
sete cobras, perde o jogo.

No inicio, as criangas acham que é f4cil riscar todos os nimeros, mas no decorrer da partida
descobrem que alguns numeros sdo mais dificeis de sair. Esse jogo proporciona uma
reflexdo envolvendo no¢des de probabilidade. Tirar 7 ou 12, qual € maior probabilidade?

AGORA VOCE PODE COMECAR. PRESTE MUITA ATENCAO E FACA COM CAPRICHO!
SEU/SUA PROFESSOR(A) IRA AVALIAR ESTAS ATIVIDADES.

COMPLETE A TABELA DE POSSIBILIDADES. PARA SE OBTER OS NUMEROS DA TABELA
JOGUE COM DOIS DADOS (POR EXEMPLO, PARA OBTER 3 TEREMOS 2+1 OU 1+2):

2 3 4 S 6 7 8 9 10 11 12
1+2
2+1

Quais numeros sdo mais dificeis de sair?

Quais numeros sédo mais faceis de sair?

v PARA SABER MAIS:

I LIVRO DIDATICO BURITI MAIS: PAGINAS 60 e 61 I
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EDUCACAO

ESTADO DE SAO PAULO - BRASIL

& Jogo das

! E sete cobras

09
09

&> | e
> | e

O
)

o)

8 8
9 9
10 10
11 11
12 12
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EDUCACAO

ESTADO DE SAO PAULO - BRASIL

ATIVIDADE OBRIGATORIA DE MATEMATICA N° 6—- RESOLVENDO SITUACOES-PROBLEMA

v CONHECIMENTOS ENVOLVIDOS:

SITUACOES-PROBLEMA ENVOLVENDO IDEIAS DA MULTIPLICACAOE ORDENS
DECIMAIS (UNIDADES, DEZENAS E CENTENAS)

v PARA APRENDER PRECISO:

| COM A AJUDA DE UM ADULTO RESOLVA E ELABORE SITUACOES-PROBLEMA |

AGORA VOCE PODE COMECAR. PRESTE MUITA ATENCAO E FACA COM CAPRICHO!
SEU/SUA PROFESSOR (A) IRA AVALIAR ESTAS ATIVIDADES.

D, LARISSA SABE COSTURAR, ELA E SUA EQUIPE
V \ CONFECCIONARAM 5 CAIXAS CONTENDO 75 MASCARAS DE
o PROTEGAO CADA  UMA. QUANTAS MASCARAS ELAS
RS/ PRODUZIRAM AO TODO?

LARISSA RECEBEU UMA ENCOMENDA DE 4 CENTENAS, 3
DEZENAS E 7 UNIDADES DE MASCARAS. QUANTAS
MASCARAS LARISSA DEVERA ENTREGAR?

CRIE E RESOLVA UMA SITUACAO-PROBLEMA USANDO A MULTIPLICACAO:

v PARA SABER MAIS:
| LIVRO DIDATICO BURITI MAIS: PAGINAS 94, 95, 96 e 97 |
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EDUCACAO

ESTADO DE SAO PAULO - BRASIL

ATIVIDADE OBRIGATORIA DE MATEMATICA - N° 7- ATIVIDADES COM A CALCULADORA

v CONHECIMENTOS ENVOLVIDOS:

UTILIZACAO DE DIFERENTES ESTRATEGJAS DE RESOLUGAO DE PROBLEMAS E
CALCULOS / ESTRATEGIAS DE CONFERENCIA UTILIZANDO OPERACOES INVERSAS

v PARA APRENDER PRECISO:

Seguem alguns exemplos de propostas para o uso da calculadora:
a) Uma calculadora;

b) Conferéncia de calculos realizados em outras atividades;

c) Ditado Numérico: em duplas, um participante dita o niamero a ser digitado na calculadora
e 0 outro realiza a conferéncia;

d) Niumero Quebrado: combine com a criangca que uma determinada tecla da calculadora
esta “quebrada” e devido a isso, ela devera utilizar de diferentes estratégias para digitar
numerais, por exemplo: A tecla 5 esta quebrada, como podemos fazer para que apareca o
numero 50 no visor da calculadora? Algumas possibilidades de respostas: (20 + 30); (10 +
40); (100 : 2); (80 — 30) etc.

AGORA VOCE PODE COMECAR. PRESTE MUITA ATENCAO E FACA COM CAPRICHO!
SEU/SUA PROFESSOR(A) IRA AVALIAR ESTAS ATIVIDADES.

A maioria das teclas da calculadora caiu. Como fazer para que os nimeros da tabela aparecam
na calculadora?

NUmeros Como fazer?
5 2+30u 3+2
6
7
8
10
12
15
20

v PARA SABER MAIS:

LIVRO DIDATICO BURITI MAIS: PAGINAS 52, 53 e 62
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EDUCACAO

ESTADO DE SAO PAULO - BRASIL

ATIVIDADE OBRIGATORIA DE CIENCIAS

v CONHECIMENTOS ENVOLVIDOS:
| SAUDE - DOENCAS. |

v" PARA APRENDER PRECISO:

1- Pedir para um familiar ajudar na orientacéo das atividades;

2- Usar o livro de CIENCIAS;

3- Recordar se ja aprendeu sobre SAUDE-DOENCAS com sua professora deste ou de anos
anteriores. Em qualquer um dos casos € muito importante aumentar o conhecimento sobre o
assunto, devido a atual situac&o que estamos vivendo, da pandemia COVID 19 (CORONA VIRUS);

4- Registrar as atividades no proprio livro, caso ndo tenha realizado em sala de aula ou em folhas
separadas quando pedido na atividade;

5- Colocar em pratica junto com seus familiares tudo o que aprendeu sobre SAUDE-DOENCAS.

AGORA VOCE PODE COMECAR. PRESTE MUITA ATENCAO E FACA COM CAPRICHO!
SEU/SUA PROFESSOR (A) IRA AVALIAR ESTAS ATIVIDADES.

ATIVIDADE 1
Unidade 1- A Vida que a gente nao vé
Capitulo 5 - Os microrganismos e a saude
Paginas: 34, 35, 36, 37 e 38
__ATIVIDADE 2
Unidade 1 - A Vida que a gente ndo vé
Capitulo 5 - Os microrganismos e a saude
Paginas: 40 e 41(etapa 3 — item1)
A atividade proposta no livro deve ser adaptada para a situagao que estamos vivenciando no
momento, isolamento social. Vocé ira realizar somente a etapa 3 — producdo de 2 (dois)
folhetos educativos:
-FOLHETO 1->prevencao da DENGUE
-FOLHETO 2 - prevencao da COVID19

Os folhetos podem ser feitos em folha sulfite ou outro papel que vocé ja tenha em
casa.
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EDUCACAO

ESTADO DE SAO PAULO - BRASIL

PARA SABER MAIS:

ATIVIDADES COMPLEMENTARES:

1-VAMOS FAZER COMO OS CIENTISTAS e ARTISTAS!

Apoés conhecer sobre 0s microrganismos nas atividades propostas anteriormente, realizar
a proposta da pagina 39, tendo como escolha para a elaboracdo da obra de arte,
preferencialmente, o microrganismo - virus da dengue e/ou novo coronavirus.

A obra ser& entregue na escola em data previamente determinada pela diretora.

2-ACAO DO AGENTE MIRIM!

Convide seus familiares para serem AGENTES MIRINS como vocé faz na escola!

Facam a vistoria em sua casa, eliminando todos os possiveis criadouros do mosquito da
DENGUE (recipientes que podem acumular agua). Se encontrarem algum criadouro do
mosquito, eliminem corretamente, evitando que sua familia contraia DENGUE.

3-HORA DA BRINCADEIRA!!!

Organizando suas atividades lembrei-me de uma brincadeira da minha infancia. Todos
adoravam brincar de “ESCOLINHA™

Como brincar: convide seus familiares para participar da brincadeira, vocé vai ser o professor
(a), vai ensinar sobre como evitar a DENGUE e COVID 19, os estudantes serdo seus
familiares.

4- REGISTRE, ATRAVES DE DESENHO, FOTOS E SE POSSIVEL, EM PEQUENOS
VIDEOS (NO MAXIMO 2 MINUTOS), TODAS AS ATIVIDADES COMPLEMENTARES
QUE REALIZAR, PARA UTILIZARMOS POSTERIORMENTE.

ESTE MATERIAL VAI _SER ENCAMINHADO PARA A DIRECAO DA ESCOLA
CONFORME ORIENTACAO DADA PELA.
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EDUCACAO

ESTADO DE SAO PAULO - BRASIL

ATIVIDADE OBRIGATORIA DE HISTORIA — N° 1

O estudante do 4° ano de escolaridade deve realizar as atividades com autonomia, isto &,
sozinho. Em alguns momentos, o estudante pode apresentar duvidas ou ter dificuldade. Neste
caso € importante que a crianga possa contar com o auxilio de um responsavel para realizacéo
da atividade. Estar presente, orientar e incentivar a realizacdo das atividades é muito importante
para a crianca.

v" CONHECIMENTOS ENVOLVIDOS:

Nesta atividade vocé podera relembrar conteudos relacionados as grandes navegacoes
que proporcionaram a chagada dos portugueses ao Brasil.

v" PARA APRENDER PRECISO:

Ter em maos o livro didatico “Buriti mais Histéria” do 4° ano;
Ler com muita ateng&o as orientagdes aqui descritas.
Unidade 2 - O INiCiO DO COMERCIO
Capitulo 4: As grandes navegacgdes
e Paginas 64 a 69 - Realize a leitura dos textos e responda as questdes propostas
no livro.
e Caso vocé tenha duvida sobre o significado de alguma palavra, observe que ao
lado do texto é apresentado um glossario com o significado de algumas palavras.
Se estiver com duvida sobre palavras, que ndo aparecem no glossario, vocé podera
consultar um dicionario ou pesquisar seu significado na internet.

wN e

IMPORTANTE: Caso vocé ja tenha realizado estas atividades com o professor em sala de
aula, aproveite esse momento para relembrar o contetdo trabalhado.
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EDUCACAO

ESTADO DE SAO PAULO - BRASIL

ATIVIDADE OBRIGATORIA DE HISTORIA — N° 2
CRUZADINHA

Leia com atencéo as questdes abaixo e complete a cruzadinha com as respostas.
Pedro Alvares Cabral era um navegador que trabalhava para qual pais?
Em 1492 Cristévao Colombo buscava uma nova rota comercial que levava para qual pais?
Cristovao Colombo era um navegador que trabalhava para qual pais?
Ofereceram presentes quando os portugueses aqui chegaram?
Quando os portugueses chegaram ao Brasil em 1500 em qual regido (estado brasileiro) eles
desembarcaram?
6. Os navegadores europeus se aventuravam pelo Oceano Atlantico buscando riquezas que eram
chamadas de .
DICA: as respostas para essas guestdes podem ser encontradas nos textos das paginas 64 a

69 do livro didatico “Buriti mais Historia” do 4° ano.

arwdPE

2 6

r3 y

AGORA VOCE PODE COMECAR. PRESTE MUITA ATENGAO E FAGCA COM CAPRICHO!
SEU/SUA PROFESSOR(A) IRA AVALIAR ESTAS ATIVIDADES.
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EDUCACAO

ESTADO DE SAO PAULO - BRASIL

ATIVIDADE OBRIGATORIA DE GEOGRAFIA

v' CONHECIMENTOS ENVOLVIDOS:

Pontos Cardeais (Rosa dos Ventos). I

v PARA APRENDER PRECISO:
LIVRO DIDATICO E INTERNET. |

AGORA VOCE PODE COMECAR. PRESTE MUITA ATENCAO E FACA COM CAPRICHO!
SEU/SUA PROFESSOR(A) IRA AVALIAR ESTAS ATIVIDADES.

Atividade: ROSA DOS VENTOS
1-Va para um espaco externo da sua casa (quintal) e responda:

a) Que horas sao?

b) Qual a posicao do sol no céu agora?

¢) Quando o sol nasce que comodo da sua casa recebe a luz primeiro?

d) Quando o sol se pde que comodo da sua casa recebe a luz por ultimo?

e) Cite o nome das quatro dire¢cGes principais que fazem parte da Rosa dos Ventos:

e

2- Na imagem abaixo, pela posicéo do sol, qual deve ser a hora aproximada?

( )6h ( )12h ( )15h ( ) 18h

PIRDS enCryptec-1nd gStatic ComIMages Q=N e JAANGIGCS: 5G3-DOMN2ITNOFaYOR ! CAU
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EDUCACAO

ESTADO DE SAO PAULO - BRASIL

3-Construindo uma Rosa dos Ventos:

Para essa atividade vocé vai precisar recortar duas tiras de papel colorido, de cores diferentes,
nas medidas de 1cm x 7cm. Nas extremidades de uma devem constar as letras: N e S (norte e
sul) e da outra L e O (leste e oeste). Organize em forma de uma cruz (+) e cole dentro do quadro

acima.

PARA SABER MAIS:

v’ Livro Didatico: BURITI MAIS GEOGRAFIA: pagina 25 a 27. Familia: ouca a leitura feita em voz
alta pelo estudante e explore com ele os textos. Responda as questdes apresentadas.

v" Vocé mesmo pode pesquisar e escolher para confeccionar outra Rosa dos Ventos.

v Sugestao: https://www.geografiaopinativa.com.br/2013/05/como-fazer-uma-rosa-dos-ventos.html
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ATIVIDADE OBRIGATORIA DE ARTES VISUAIS- N° 1

v CONHECIMENTOS ENVOLVIDOS:

Género Pintura;
Elementos formais e formas.

v PARA APRENDER PRECISO:

CONHECER A OBRA DE KANDINSKY QUE APRESENTAM PINTURA ABSTRATA; A
RELACAO DOS ELEMENTOS FORMAIS COM A MUSICA E EXPRESSAR PRODUCOES
POR MEIO DE FORMAS E CORES.

PINTURA ABSTRATA
Obras que apresentam imagens sem relacdo com a realidade sdo chamadas abstratas.
Elas deram origem ao movimento artistico chamado Abstracionismo, o artista Wassily
Kandinsky € considerado o pai deste movimento. Kandinsky nasceu na Russia e desde muito
jovem a sua carreira artistica foi direcionada para a musica, somente por volta dos 30 anos
passou a se dedicar a pintura.

Certa noite, em seu atelié, Kandinsky percebeu que um dos seus quadros estava na
posicdo errada no cavalete e ndo conseguiu reconhecer o objeto representado. Para ele, a
composicao lhe pareceu mais bela, pois percebeu que a cor despertava emocao, independente
do contetdo daimagem. Em 1910, Kandinsky fez a primeira obra néo figurativa, uma aquarela
abstrata.

Prlmelra Aquarela Abstrata (1910), do russo Wassny Kandinsky
Disponivel colorida em: https://www.todamateria.com.br/abstracionismo/

AGORA, DEPOIS DE ESTUDAR SOBRE ESSES CONTEUDOS, PRESTE MUITA ATENCAO E
FACA COM CAPRICHO! SEU/SUA PROFESSOR (A) IRA AVALIAR ESTAS ATIVIDADES.
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Agora, crie uma pintura abstrata, a partir dos conhecimentos que vocé adquiriu.

Feche os olhos e faga um desenho. Ao som de uma musica, trace linhas e formas. Depois
de desenhar, abra os olhos e contorne com caneta hidrocor e pinte com lapis de cor ou

giz de cera.
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ATIVIDADE OBRIGATORIA DE ARTES VISUAIS/MUSICA- N° 2

v CONHECIMENTOS ENVOLVIDOS:

Elementos formais — formas e figuras geométricas.
Género Musical - Sertanejo Raiz.

v PARA APRENDER PRECISO:

Observe gue esta obra apresenta formas geométricas e linhas, embora a pintura seja feita
com tracos mais soltos, pois Kandinsky dizia que um quadro tem que ser composto como
musica e deve soar como uma sinfonia de cores.

'\ //

Q 9,
/¢,’JJIM\

4%/

Kandinsky, Wassily. Composicéo VIII (1923), Berlim
Disponivel colorida em: https://www.ebiografia.com/wassily kandinsky/

Responda:
a) Vocé acha que Kandinsky se inspirou numa masica de ritmo triste ou alegre para
compor essa obra? Por qué?

b) Olhando para a imagem, apesar dela ser abstrata, quais instrumentos ou qual
instrumento podemos imaginar que poderiam ser representados nessa obra?

PARA SABER MAIS:

Sertanejo Raiz
https://www.youtube.com/watch?v=Th37ywnBz3k

Secretaria Municipal de Educaciio
Centro de Formagio do Professor- Fua Jodo Euhl Filho, 3 — Pargue da Cidade

C'EP - 13420-731 wanw limeira, spaoov, br Liraeira-5P



http://www.limeira.sp.gov.br/
https://www.ebiografia.com/wassily_kandinsky/
https://www.youtube.com/watch?v=Th37ywnBz3k

WUNICIR,
& N

Secretaria Municipal de 29

EDUCACAO

ESTADO DE SAO PAULO - BRASIL

ATIVIDADE OBRIGATORIA DE EDUCACAO FISICA - N° 1

v' CONHECIMENTOS ENVOLVIDOS:

- Jogos de Raciocinio;

- Jogos e Brincadeiras Motoras;

- Jogos de Matriz Indigena;

- Jogos e Brincadeiras Populares.

v PARA APRENDER PRECISO:

As atividades de Educacédo Fisica deverdo ser realizadas em ambiente domiciliar, evitando
aglomeracoes.

Importante: Antes de manusear 0s materiais reutilizaveis (reciclaveis) é indispensavel
realizar a higiene adequada destes objetos.

AGORA VOCE PODE COMECAR. PRESTE MUITA ATENGCAO E FACA COM CAPRICHO!
SEU/SUA PROFESSOR (A) IRA AVALIAR ESTAS ATIVIDADES.

ATIVIDADE 1: Contrario

Descri¢cdo: Uma crianga é escolhida para iniciar a brincadeira. Ela ordena para as demais:
““Andem para frente". Os participantes deverdo andar para tras, executando as ordens sempre
ao contrario. Quem errar deixara a brincadeira. A Ultima pessoa a errar sera a lider na proxima
rodada. Outros ex: levante a mao direita (devera levantar a médo esquerda); salte com o pé
esquerdo (devera saltar com o pé direito); ficar em pé (devera abaixar).

ATIVIDADE 2: Futebol de Bastao:

Descrigdo: Esta atividade pode ser feita em duplas ou individual, contra um adversério. A bola
sera um lengo, camisa, ou qualquer outro tecido que possa servir. A conducao do tecido deve
ser feita apenas por bastdes (cabos de vassoura) os jogadores deverdo tentar driblar o
adversario e tentar fazer um gol (a trave pode ser uma cadeira ou qualquer objeto que simule
um gol).

ATIVIDADE 3: Rastro da cobra Sucuri

Jogo praticado pelos povos indigenas Meruri, Mayoruna e Sateré-Mawé.

Descricao: Deve-se desenhar um tracado em ziguezague de bom tamanho no ché&o, as
criancas ficam dispostas em uma fila e devem percorrer o tragcado saltando numa perna so, e
na volta com a outra perna.

ATIVIDADE 4: Pegue a Bolinha

Materiais:

- 02 garrafas pet de 2 litros;

- 01 bolinha de desodorante rollon ou uma bolinha feita com papel;
- Tesoura;

- Fita adesiva, tinta guache ou papéis para decorar.
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Como fazer:
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1. Corte as 2 garrafas pets na altura do gargalo, lembrando uma taca (essa é uma tarefa para

adultos);

2. Decore as garrafas.

Fonte: http://webfoliobrinquedosinfantis.blogspot.com/2009/11/pega-bolinha.html

Como Jogar: Joga-se com dois participantes, cada um fica com uma garrafa. O objetivo é jogar

a bolinha uma para o outro sem deixa-la cair no chao.

Para Registro: - Fagca um desenho ou insira uma foto da brincadeira que mais gostou.

v Para aprender mais:

Site - Mapa do Brincar: https://mapadobrincar.folha.com.br/
Projeto que reine em seu site cerca de 750 brincadeiras de todo o pais.
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ATIVIDADE OBRIGATORIA - EDUCACAO FISICA - N° 2

v' CONHECIMENTOS ENVOLVIDOS:

- Jogos de Matriz Africana;
- Percusséao Corporal;
- Jogos e Brincadeiras Populares.

v PARA APRENDER PRECISO:

As atividades de Educacédo Fisica deverdo ser realizadas em ambiente domiciliar, evitando
aglomeracoes.

Importante: Antes de manusear 0s materiais reutilizaveis (reciclaveis) é indispensavel
realizar a higiene adequada destes objetos.

AGORA VOCE PODE COMECAR. PRESTE MUITA ATENCAO E FAGCA COM CAPRICHO!
SEU/SUA PROFESSOR (A) IRA AVALIAR ESTAS ATIVIDADES.

ATIVIDADE 1: Pilolo

Adaptacédo de uma brincadeira de Gana.

Descricao: Pilolo significa "procurar”. Alguns pequenos objetos s&o escolhidos pelas criancas
(como canetas, lapis etc.) e entregues ao lider. Todas ficam de costas ou de olhos fechados
enquanto o lider esconde todos os objetos em diversos lugares dentro do local definido para o
jogo (como a sala, por exemplo). O lider define a linha de chegada, entdo este deve gritar:
"Pilolo!". As criangas iniciam a procura por seus objetos. Elas devem encontra-los e correr para
a chegada.

ATIVIDADE 2: Som com o corpo

Descricdo: Os participantes dispostos em circulo cantando a cancéo:

“Que som, que som que...(dizer o nome da crianga) vai fazer?

Fagca um som com o corpo para que eu possa aprender”.
A crianca deverd ir ao centro do circulo e ao final da can¢éo fazer um som com o corpo para
gue os demais participantes a imitem. Ex: bater palmas, bater os pés no chéo, fazer estalos
com a lingua, bater as palmas das maos na coxa, entre outros.

ATIVIDADE 3: Pular elastico

Descricado: Para a realizacdo da brincadeira € necessario um elastico de aproximadamente 2
metros, com as pontas unidas. E realizada no minimo por trés participantes: duas prendem o
elastico, enquanto as demais, uma por vez, saltam o elastico, cumprindo diversas sequéncias
(respeitando as limitagcdes das faixas etarias). E possivel brincar sozinho colocando o elastico
em duas cadeiras em linha reta com cerca de dois metros de distancia uma da outra.

ATIVIDADE 4: Vai e Vem

Materiais:

- 2 garrafas Pet;

- 2 pedacos de fio de varal com cerca de 3 metros cada,;
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- Fita crepe

Como fazer: Primeiro corte as garrafas ao meio (essa € uma tarefa para adultos) e separe
apenas a parte de cima para utilizar na confeccao do brinquedo. Depois, passe 0s dois pedacos
de varal pelo gargalo de uma das partes e coloque também as tampinhas coloridas para
proporcionar um visual diferente. Una as duas partes das garrafas na forma de cilindro e passe
uma fita crepe no meio. Dé um no6 reforcado nas pontas dos fios.

Fonte: http://cemsmaraujo.blogspot.com/2009/10/aprendendo-fazer-um-vai-e-vem-reciclado.html

Para Registro: - Fagca um desenho ou insira uma foto da brincadeira que mais gostou.

v Para aprender mais:

Site - Mapa do Brincar: https://mapadobrincar.folha.com.br/
Projeto que retine em seu site cerca de 750 brincadeiras de todo o pais.
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