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APRESENTACAO

Diante da excepcionalidade posta pela situagao de pandemia, a Secretaria Municipal de Educacao adotou perspectiva de um continuum

pedagdgico entre os anos de 2020-2021, sendo as agdes pedagdgicas especificas ao desempenho discente:

I- Estudantes com desempenho de aprendizagem adequado, o trabalho educacional estruturar-se-a a partir de conteudos do ano

de escolaridade previstos no Curriculo Municipal, sendo favorecida a ampliagdo de conhecimento;

II- Estudantes com defasagens de aprendizagem, o processo pedagdgico contemplara os conteudos essenciais previstos pela

Secretaria Municipal de Educacéao para ensino e recuperagao de aprendizagem.

Nessa perspectiva de continuidade é organizado o documento de Conteudos-Base para direcionar as ag¢des de recuperagao de
aprendizagem e o trabalho com o0s conteudos ndo desenvolvidos pelos estudantes da Educacgao Infantil, Ensino Fundamental e

Educacao de Jovens e Adultos em fungao da suspensao de aulas presenciais.

As agdes educacionais com os Conteudos-Base, para os estudantes que apresentam defasagens, deverao assegurar a continuidade

dos conteudos previstos no Curriculo Municipal para o ano de escolaridade.

Neste contexto, o trabalho pedagdgico com os Conteudos-Base deve ser marcado pela transitoriedade, pois, a partir do momento que

estudante demonstra dominio compativel ao ano de escolaridade, deve-se retornar a programacgao prevista no Curriculo Municipal.

Dessa forma, o docente precisara definir metas para o trabalho com tais conteudos, realizando avaliagbes constantes para identificar a
apropriagao ou nao de determinado conhecimento. Portanto, os processos avaliativos e de acompanhamento permitirdo definir o avango

para novos conhecimentos ou a mudanga de metodologia para ensinar o conteudo.
O trabalho com conteudos nao desenvolvidos precisa contemplar:

- diagnostico claro e pontual dos conhecimentos apropriados pelos estudantes;

- definigdo especifica dos conteudos que precisam ser recuperados e/ou trabalhados;

- organizacao de situagdes didaticas coerentes com a faixa etaria do estudante e a natureza do conhecimento a ser ensinado.






EDUCAGAO INFANTIL- CONTEUDOS ESSENCIAIS *

- Identificagao dos conteudos a serem desenvolvidos:

DOMINIO BASICO
ESPERADO

DOMINIO BASICO A
SER DESENVOLVIDO

Maternal Il

Base 1

Base 1

12 e 22 etapas |Base 2

Bases 1 e/ou 2

BASE 1-E1

Referéncia para definicao dos conteudos de cada base: Plano Adaptativo e Metas de Aprendizagem

INDIVIDUO E
SOCIEDADE

BASE 1

BASE 2

Ciéncias Naturais

Matéria e Energia

. A importancia do ar, da agua e do solo para a

vida das plantas e animais.

. Agua: consumo consciente.

Preservagao da agua.
Fenbmenos naturais: luminosidade, chuva,
vento, raio, trovao.

Sistema Solar
Luz solar: dia (claro) e noite (escuro).

Reino Vegetal
Reino Animal

Matéria e Energia

1. A importancia do ar, da agua e do solo para a vida das

plantas e animais.

Agua: consumo consciente.
Preservagao: agua, ar e solo.
Descarte adequado de
inorganicos.

5. Fendbmenos naturais: mudanga do tempo e do clima.
6. Fendbmenos artificiais: experimentos.

ke

residuos organicos

Sistema Solar
7. Luz solar: dia (claro) e noite (escuro).
8. Caracterizagao do ciclo dia/noite.

e

1  Os Conteudos Essenciais apresentam as Bases 1 e 2 que consistem em elementos norteadores para a pratica interventiva do(a) professor(a). Desse modo, se
ha uma defasagem na aprendizagem, a identificagéo sera pela Base que apresenta o necessario para a crianga do MIl (Base 1) até a Etapa Il (Base 2)
prosseguir no desenvolvimento daquilo que é previsto para a etapa (conforme Curriculo da Rede Municipal de Limeira) e o docente elaborara estratégias para a
realizagdo do trabalho pedagdgico com intervengdes pertinentes ao conteudo ainda ndo alcangado. Espera-se que no MIl a crianga alcance os conteudos
presentes na Base 1, assim como na Etapa | e Il, domine os conteludos da Base 1 e Base 2. Destaca-se também que o Curriculo estara presente no
planejamento, concomitantemente, uma vez que, ao avaliar e identificar que a crianga desenvolveu os conteudos presentes nesta Base, o encaminhamento
pedagdgico sera direcionado pelos conteudos existentes no Curriculo da etapa que a crianga esta matriculada.




6. |6. Germinacao de sementes.- 9. Aimportancia da luz e do calor solar para a vida.
7. |7. Cuidados necessarios com 0s animais.
Reino Vegetal
Anatomia Reino Animal
Fisiologia Humana 10.Germinagdo de sementes e cuidados necessarios com
8. Partes externas do proprio corpo: cabecga, as plantas.
tronco e membros. 11. Diversidade e cuidados necessarios com os animais.
9. Orgdos dos sentidos (nariz, olhos, pele, boca,
ouvido): conhecer ou identificar. Anatomia
Fisiologia Humana
Saude 12.1dentificacdo das partes externas do préprio corpo
Nutrigcao (cabega, pescogo, tronco, membros, méaos, pés e
10. Higiene pessoal: banho diario, cuidado com os outros) e suas fungoes.
dentes, lavagem das maos. 13.0rgdos dos sentidos (nariz, olhos, pele, boca, ouvido):
11. Grupos de alimentos para uma alimentagao identificacao, fungdes e cuidados.
saudavel e equilibrada: frutas, verduras, legumes,
cereais, carnes e outros. Saude
Nutrigcao
14/14. Necessidades basicas para uma vida saudavel: sono,
descanso, postura, banho de sol entre outras.
15/15. Higiene pessoal: banho diario, cuidado com os dentes,
lavagem das méaos.
16/16. Higiene alimentar: lavar frutas, verduras, legumes,
cuidado no preparo dos alimentos etc.
17/17. Prevencao de acidentes no ambiente domiciliar.
18/18. Grupos de alimentos para uma alimentagdo saudavel e
equilibrada: frutas, verduras, legumes, cereais, carnes e
outros.
Ciéncias Humanas Sujeito Histérico Sujeito Histérico
12. Nome. 19.Nome.
13. Sobrenome. 20.Sobrenome.
13/14. Respeito a diversidade e diferentes culturas. 21.Respeito a diversidade e diferentes culturas.

Temporalidade
15. Observacdo do calendario na contagem do

22.Familia como primeiro grupo social ao qual a crianga
pertence.
23.Profissdes dos membros da familia.




tempo.
16. Rotina familiar — sucessao de fatos (acordar,
alimentar, brincar, estudar, dormir e outros).

Fatos Historicos e Fontes Histéricas
17. Brincadeiras e jogos de resgate popular.




LINGUAGEM BASE 1 BASE 2
MATEMATICA
1. Comparagao de objetos por semelhancas e1.| 1. Comparagao e classificacdo de objetos por
Algebra diferencas. semelhancas e diferencgas.
2. Organizagdo de elementos a partir de2.| 2. Organizacao de elementos a partir de diferentes
diferentes critérios. critérios.
3. Nogcbes de direcionalidade: frente/atras; | 3. Nogoes de direcionalidade: frente/atras; embaixo/ em
embaixo/ em cima; ao lado; para frente/para cima; ao lado; para frente/para tras; para o lado; para
Geometria tras; para o lado; para cima/ para baixo. cima/ para baixo.
4. Nocdes de proximidade: perto/longe. 4. Nogoes de proximidade: perto/longe.
5. Nocbes de interioridade / exterioridade: |5. Nocgoes de interioridade / exterioridade: dentro/fora.
dentro/fora. 6. Conhecimento das figuras geométricas espaciais
encontradas na natureza, nas construgdes
arquitetbnicas e nos objetos reais.
7. ldentificacdo do quadrado, retdngulo, triangulo e
circulo em diferentes posigdes.
6. Maior / menor / igual. 8.| 8. Maior / menor / igual.
7. Dia/ noite. 9.1 9. Dia / noite.

Grandezas e

10. Dia / semana / més / ano.

medidas
8. Recitagdo de numeros conhecendo a |141. Recitagdo de numeros conhecendo a sequéncia
sequéncia numeérica em situagdes ludicas, no | numérica em situacdes ludicas, no minimo até 20.
minimo ate 10. _ . 12. Conhecimento da representagdo simbodlica dos
9. Conhecimento da representagdo simbodlica dos | ndmeros, no minimo até 20.

N( nlmeros, no minimo até 9. 13. Contagem de 1 em 1 em situagdes ludicas,

umeros e 10. Contagem de 1 em 1 em situagGes ludicas, | cotidianas e/ou com material manipulavel, no minimo até
operacoes cotidianas e/ou com material manipulavel, no |20

minimo até 5.

14. Associacdo da quantidade com o numero que a




11. Associagdo da quantidade com o numero |representa em situagcdoes ludicas, cotidianas e /ou
que a representa em situacbes ludicas, | material manipulavel, no minimo até 10.

cotidianas e /ou material manipulavel, no minimo | 15. Apresentacao das diferentes fungdes sociais dos
ate 5. numeros.

16. Situagdes-problema cotidianas com leitura de
imagens ou apoio de material manipulativo.

*Estatistica e 12.Leitura de dados em listas com apoio de | 17. Leitura de dados em listas, tabelas simples e graficos
probabilidade simbolos. de colunas com e sem apoio de simbolos.

*Os conteudos apresentados no eixo de Estatistica e Probabilidade ndo constavam inicialmente no Plano Adaptativo por conta do
contexto de produgéao e objetivos do documento. Cabe salientar que, em decorréncia da complexidade dos conteudos desse eixo
de ensino, a indicacao é de que o trabalho com os mesmos se deem através de interagdes sincronas e/ou presenciais.



LINGUAGEM BASE 1 BASE 2
VERBAL
Oralidade Comunicagao — 1. Pronuncia correta das palavras.
. |1. Pronuncia correta das palavras - -Ampliagédo de |2, Significado das palavras.
repertorio vocabular, introduzindo novas palavras. 3. Ampliacdo de repertério vocabular, introduzindo novas
2. Comunicacao oral em situacdes cotidianas palavras.
3. Comunicagio oral sobre fatos vividos. 4. Comun!cag?o oral sobre fgtos vividos e/ ou :[emas tratados.
4. Participacdo nas exposicdes orais, escutando com |- Comunlcag?o oral por meio de argumer'wtagao. -
atencdo, respondendo e elaborando questdes, |6. Adequacao da linguagem a diferentes situacoes
expressando opiniao. comunicativas e uso de elementos de intencionalidade.
7. Comunicagao oral por meio de argumentacéo.
8. Textos de tradicao oral.
Leitura e Leitura de diferentes géneros 9. Leitura de palavras com silabas candnicas e n&o candnicas

5. Leitura de texto verbal e nao verbal.
6. Leitura de diversos textos, considerando diferentes

possibilidades de produg¢ao de sentido.

7. Fungao social dos géneros presentes nas esferas do
cotidiano e literaria (bilhete, receitas, listas, cangdes,
contos e poemas).

8. Manuseio de portadores textuais.

9. Folhear o livro da direita para a esquerda e de
maneira sequencial e ndo salteada.

e frases pelo aluno. (decodificagdo).

10. Funcao social de diferentes géneros lidos.

11. Apresentacdo do texto escrito como registro grafico
descontinuo. (espago entre palavras)

12. Reconhecimento de partes que compdem o género:

Lista: reconhecimento da organizagao grafica (horizontal ou
vertical).

13. Bilhete: destinatario, remetente e assunto.

14. Convite: destinatario, remetente, tema, data, horario, local.
15. Conto: sequéncia temporal (comeco, meio e fim).

16. Leitura da esquerda para a direita e de cima para baixo.
17. Leitura para construir repertério — de linguagem — para
produzir textos orais ou escritos.

18. Lista: reconhecimento da organizagao grafica (horizontal ou
vertical).




19. Bilhete: destinatario, remetente e assunto.
20. Convite: destinatario, remetente, tema, data, horario, local.
21. Conto: sequéncia temporal (comego, meio e fim).

Analise
Linguistica
(sistema de

escrita/

Discursividade/
textualidade/
aspectos
gramaticais)

10. Relagao entre som e grafia.

11. Alfabeto.

12. Distingdo entre os simbolos da escrita e outros
grafismos (desenho, logotipo, numero, entre outros),
reconhecendo sua logica de funcionamento.

13. Utilizagdo das letras do alfabeto nas tentativas de
escrita, com compreensao do principio alfabético da
lingua.

14. Tragado convencional das letras.

15. Direcéo convencional da escrita.

Aquisicao do Sistema de escrita:
24. Alfabeto, identificando vogais e consoantes.
25. Relagéo entre som e grafia para a formagao de palavras,
veiculando sentido.
26. Ordem alfabética e seus usos sociais.
27. Formacgéo de silabas (canbnicas e nao candnicas).
28. Reconhecimento do numero de silabas que compdem a
palavra.
29. Compreensao de que em toda silaba ha a presenca de
vogal.
30. Tracado convencional das letras.
31. Direcdo convencional da escrita.
32. Categorizagao grafica.

Producao

16. Praticas de producgao de escrita (professor escriba)
considerando o género trabalhado.

17. Praticas de producdo de reescrita com (professor
escriba) considerando:

18. Vocabulario adequado as circunstancias de
producao.

33. Direcao convencional da escrita e da leitura.
34. Praticas de produgao autbnoma de escrita de palavras e
listas.
35. Praticas de producdo de escrita (professor escriba)
considerando:

- Género trabalhado.

- Interlocutor.

- Suporte.

- Fungao social dos textos produzidos.

36. Praticas de produgdo de reescrita (oralmente), utilizando
elementos de coesao referencial e sequencial.




ARTE

BASE 1

BASE 2

e Contextualizacdo de produgdes
artisticas produzidas nos diversos
movimentos e periodos.

e Contextualizacdo de producoes
artisticas produzidas nos diversos
movimentos e periodos

e Géneros: e Géneros:
1. Modelagem 1. Modelagem
2. Pintura 2. Desenho
3. Desenho. 3. Pintura
ARTES VISUAIS e Elementos Formai§: 4. Colagem e recorte. .
4. Cores: todas (exploragao) e Elementos Formais:
5. Texturas Tateis 5. Cores: todas, nomeando as primarias
6. Pontos. 6. Pontos
7. Tipos de linha
8. Formas geométricas.
e Movimento Cultural:
9. Folclore brasileiro
10. Arte indigena.
e Estudo dos sons: e Estudo dos sons:
7. Sons ambientais 11. Sons Corporais € Ambientais
8. E objetos sonoros 12. Sons de instrumentos musicais e
e Propriedades do som: objetos sonoros
9. Timbre e Géneros:
{ e Género: 13. Instrumental
MUSICA 10. A Capela 14. Samba

e Instrumentos musicais:
15. Construcdo e manipulacdo de
instrumentos musicais.
16. Instrumentos e musicas presentes na
cultura indigena e africana.




TEATRO

e Compreensao e contextualizagao
Géneros:

11. Dedoche

12.Fantoche

e Jogos de integragao

13.Desinibicdo, descontracdo, interacao
grupal, jogos sociais (rodas, dangas,
cangdes populares, jogos de saldo).




CULTURA CORPORAL DE
MOVIMENTO

BASE 1

BASE 2

Jogos e Brincadeiras

WN =

. Jogos e brincadeiras motoras.
. Jogos de faz-de-conta.
. Jogos de Construcéo.

1. Jogos e brincadeiras motoras.
2. Jogos e brincadeiras populares.
3. Jogos Sensoriais.

4. Jogos de Construgéo.

Manifestacdes Ginasticas 4. Rolamentos. 5. Avidozinho.
Ritmo e Expressividade 5. Imitacdes. 6. Brincadeiras Cantadas.
6. Brincadeiras Cantadas. 7. Elementos basicos da danca.
Conhecimento Corporal e Saude 7. Higiene pessoal e autocuidado. 8. Higiene pessoal e autocuidado.
8. Imagem e Esquema Corporal. 9. Organizagao e orientagao espacial.
9. Organizacao e orientagéo espacial. 10. Organizagéo e orientagéo temporal.

10. Equilibrio Estatico e Dinamico.
11. Lateralidade.

11. Imagem e Esquema Corporal.
12. Lateralidade.
13. Equilibrio Estatico e Dinamico.







ENSINO FUNDAMENTAL- CONTEUDOS ESSENCIAIS "
o ) , P T
- Identificagcdo dos conteudos a serem desenvolvidos: y ammm—
, R 7 7 ,// 4 & \\,
DOMINIO BASICO | DOMINIO BASICO A - e |
ESPERADO SER RECUPERADO L / f,f
1°ano BASE 1 Base El- 1 efou 2; N y
Base Fund 1/ E T D ;
2° e 3° anos BASE 2 Base EI- 1e/ou 2 -
Bases 1 e/ou 2
4° e 5° anos BASE 3 Bases 1 e/ou 2 e/ou 3
LINGUA PORTUGUESA BASE 1 BASE 2 BASE 3
1- Pronuncia correta das|1- Planejamento e produgao em|1- Exposicao trabalhos ou
palavras; colaboragdo com os colegas e|pesquisas escolares em sala de
com a ajuda do professor, textos |aula com recursos semiéticos;
2- Significado das palavras; que possam ser repassados
oralmente considerando a|2- Utilizacdo de argumentos
3- Comunicacdo oral emj|situacao comunicativa e o tema/|para sustentar seu ponto de

Oralidade

situagdes cotidianas;

4- Comunicacéao oral sobre fatos
vividos;

5- Vocabulario coerente ao tema
e a situagcao de comunicacao.

assunto/finalidade do texto;

2- Respeito as regras de
interacdo discursiva (respeito
aos turnos de fala);

3- Exposicdao de textos orais
fazendo uso de vocabulario
coerente ao tema e a situagao
de comunicacéo;

4- Recuperacdo das ideias
principais em situagdes formais
de escuta.

vista, com base em informacdes
estudadas;

3- Produgao de textos orais de
maneira audivel, articulando
corretamente as palavras,
fazendo uso de entonacdo e
ritmo adequados;

4- Exposicao de maneira clara,
sequenciada conteudo que foi
estudado.




Leitura

Géneros:
Parlenda;
Trava-lingua;
Quadrinha;
Cantiga;
Lista;
Bilhete;
Convite.

6- Leitura de palavras com
silabas canbnicas e néao
candnicas e frases pelo aluno.
(decodificagao);

7- Leitura de trechos de textos;

8- Reconhecimento do texto
escrito como registro grafico
descontinuo.  (espago  entre
palavras);

9- Funcao social dos textos
lidos;

10- Leitura colaborativa com os
colegas, pelo professor ou com
a ajuda deste, considerando o
temal/assunto do texto, a
situagdo comunicativa;

11- Informacgdes explicitas.

Géneros:
Receita;

Carta pessoal;
Adivinha;
Cartaz;

Ficha técnica;
Poema;
Historia em Quadrinhos;
Fabula;
Conto;
Noticias;
Biografia;
Resumo.

5- Ler e compreender, com certa
autonomia, textos literarios, de
géneros variados,
desenvolvendo o gosto pela
leitura;

6- Localizagdo de informagdes
explicitas que evidenciem
sequéncia temporal de
acontecimentos e mudanga de
lugar;

7- Identificagdo da relagao
causa-consequéncia em trechos
de um texto;

8- Identificagao da finalidade dos
géneros textuais;

9- Identificagdo de palavras ou
expressdes que tenham sentido
equivalente no texto;

Géneros:
Reportagem;
Entrevista;

Carta de reclamacao;
Texto cientifico;
Artigo de opiniao;
Poema;

Piada;

Charge;

Narrativa de Aventura;
Mito;

Carta de leitor;
Resenha.

5- Distingdo de aspectos
relacionados a fatos e
acontecimentos (evidéncias) de
opinibes sobre determinado
assunto;

6- Inferéncia de informacgdes
implicitas em um texto, a partir
da compreensao textual e/ou

contexto  discursivo (autor,
finalidade, contexto histérico,
leitor);

7- Evidenciagdo de palavras e
expressoes desconhecidas,
inferindo o significado a partir de
dados contextuais e confirmando
com o apoio de dicionario;

8- Interpretacdo de sentidos da
linguagem figurada presentes
em textos literarios;




10- Localizacdo dos aspectos
nucleares dos textos
(informagdes mais relevantes):
Identificacao da unidade
tematica presente nos géneros;

11- Analisar cartas, em meio

impresso elou digital,
considerando a situacao
comunicativa e o]

tema/assunto/finalidade do texto.

9- Apreciar poemas e outros
textos versificados, observando
rimas, aliteracbes e diferentes
modos de divisdo dos versos,
estrofes e refraos e seu efeito de
sentido;

10- Identificacdo de efeitos de
ironia ou humor presentes nos
textos por meio de recursos
linguisticos e n&o linguisticos;

11- Relagdes entre dois textos
(géneros iguais ou diferentes),
identificando pontos de
convergéncia, divergéncia,
semelhancas, diferencgas;

12- Comparacao de textos que
tratam do mesmo tema,
identificando formas diferentes
de apresentar a informacdo em
funcdo das condicdbes em que
ele foi produzido e daquelas em
que sera recebido.

Analise Linguistica
(Sistema de escrita/ Discursividade/
Textualidade/ Aspectos gramaticais)

Aspectos Notacionais (SEA)
12- Alfabeto, identificando vogais
e consoantes;

13- Relagcédo entre som e grafia
para a formacado de palavras,
veiculando sentido;

14- Reconhecimento das letras
do alfabeto como sistema de

Aspectos discursivos e de
Textualidade

12- Estrutura e contexto de
producdo do género;

13- Reconhecer rimas,
sonoridades, jogos de palavras,
palavras, expressoes,
comparagdes, relacionando-as
com sensacoes e associagdes;

Aspectos discursivos e de
Textualidade

13- Estrutura e contexto de
produgao do género;

14- Textualidade:
14a- Coesao;

14b- Coeréncia;
14c- Paragrafacgao;
14d- Pontuacéo.




representacao grafica dos sinais

sonoros produzidos na
linguagem oral;
15- Categorizacao grafica

(diferentes formas de tragar a
letra na frase - imprensa e
cursiva maiuscula e minuscula);

16- Formacdo de silabas
(candnicas e nao candnicas);

17- Reconhecimento do numero
de silabas que compdem a
palavra;

18- Compreensdo de que em
toda silaba ha a presenca de
vogal;

19- Identificacdo de novas
palavras resultantes de trocas
de silaba, acréscimo ou
supressao letras numa
palavra;

de

20- Comparagao de palavras,
identificando semelhancas e
diferengas entre sons de silabas
iniciais, mediais e finais;

21- Relacionar elementos
SONoros

(silabas, fonemas, partes de
palavras) com sua

representacao escrita;

14- Estrutura tipologica
predominante: da ordem do
narrar;

15- Situagao inicial da narrativa
(introducéo): (identificar palavras
e expressbdes utilizadas para
situar o conto em relagdo ao
tempo, local e personagens da
histéria);

16- Conflto  (complicagdo):
(compreenséao do
fato/objeto/intriga que gera o

desenvolvimento da  trama
narrativa/ o conflito/intriga é
marcado pela quebra do

equilibrio da narrativa);

17- Desenvolvimento (agdes que
sdao desenroladas apdés a
instalagao do conflito);

18- Climax (apice do conflito —
momento que nao deixa claro
que rumo a narrativa terminara);

19- Desfecho (resolugdo de
conflito — apresentagdo de um
novo equilibrio que pode ser feliz
ou tragico);

20- Caracterizacao de
Personagens: protagonista/
antagonista (caracteristicas

fisicas);

Texto Narrativo

15- Recuperagao do contexto de
produgdo: Quem escreveu?
Para quem escreveu? Qual a
finalidade? Qual o contexto
histérico?

16- Conteludo tematico;

17- Estrutura da narrativa com
énfase nos itens em destaque:

17(a)- Situagéo inicial (identificar
palavras e expressoes utilizadas
para situar a narrativa em
relacgo ao tempo, local e
personagens da historia);

17(b)- Conflito (compreensao do
fato/objeto/intriga que gera o
desenvolvimento da  trama
narrativa/ o conflito/intriga é
marcado pela quebra do
equilibrio da narrativa);

17(c)- Desenvolvimento (agbes
que sao desenroladas apos a
instalagédo do conflito);

17(d)- Climax (apice do conflito-
momento que nao deixa claro
que rumo a narrativa terminara);

17(e)- Desfecho (resolugédo do
conflito- apresentagdo de um
novo equilibrio que pode ser feliz




22- Reconhecimento das

palavras escritas;

23- Compreensdo de que as
letras podem se repetir no
interior de uma palavra e em
diferentes palavras, ao mesmo
tempo em que distintas palavras
compartilham as mesmas letras;

24- Segmentagédo correta das
palavras ao escrever frases e
textos;

25- Escrita, espontanea ou por
ditado, de palavras e frases de
forma alfabética — usando letras/
grafemas que representem
fonemas.

Aspectos discursivos e de
Textualidade

26- Estrutura e contexto de
producao do género.

Aspectos Gramaticais

27- Ortografia: grafia de palavras
marcadas por regularidades
diretas P/B, T/D, F/V e notacao
dos sons /m/e /n/ em inicio de
silabas;

28- Substantivo: em relagao ao
critério semantico, reconhecé-lo

21- Tempo — marcagao do tempo
por meio de tempos verbais e
expressdes (ontem, ha muito
tempo atras, em um tempo
remoto): Observagao do uso do
pretérito perfeito para marcar
acontecimentos conclusos.
Exemplo: assustou;

22- Espago — identificagdo de

expressdbes e palavras que
marcam o local/cenario do
conto;

Analise dos aspectos

relacionados a
23- Aspectos Gramaticais:

23(a)- Ortografia — regularidades
contextuais: reconhecimento da
grafia das palavras (ortografia -
correspondéncia fonografica
regular contextual G ou GU; C
ou QU, notando o som /K); o uso
de R ou RR; o uso do J
formando silabas com A-O e U;
o uso do O e U no final de
palavras que terminam “com
som de U”; o uso do E e | no
final de palavras que terminam
‘com som de I”); o uso de M, N,
NH ou —(til) para grafar todas as
formas de nasalizagcdo de nossa
lingua;

ou tragico).
18- Elementos da narrativa:

18(a)- Caracterizagao de
Personagens: protagonista
/antagonista caracteristicas -
psicolégicas);

18(b)- Enredo (trama da histdria
tem como centro o conflito-
esqueleto da narrativa);

18(c)- Narrador: - observador —
marcacdes do discurso em 32
pessoa;

19- Personagem - marcagdes
do discurso em 12 pessoa:

19(a)- Tempo- marcagdo do
tempo por meio de tempos
verbais e expressbes (Ex:

ontem, ha muito tempo atras, em
um tempo remoto) - Observagao
do uso do pretérito imperfeito
para marcar fatos continuos ou
agdes frequentes (Ex:
assustava);

19(b)- Espaco — identificacado de

expressbes e palavras que
marcam o local/cenario da
narrativa.

Texto cientifico:




como palavra que da nome aos
seres e/ou objetos: observar a
classificagdo em proprio e
comum;

29- Adjetivo: em relagdo ao
critério semantico, reconhecé-lo
como palavra que caracteriza os
seres e/ou objetos: observar
género (masculino ou feminino)
e numero (singular ou plural).










30- Autoria com colaboragao
(coletiva — prof./colega) Trava-
Lingua, Lista, Bilhete;




Producéao

31- Registro/Reescrita  com
autonomia (texto de memoria):
Parlenda, Cantiga.




Narrativa de aventura;
46- Reescrita com modificagdes
(autbnoma): Mito;

47- Producdo de textos de
autoria: Texto cientifico.

MATEMATICA

BASE 1

BASE 2

BASE 3

Numeros e operagdes

1- Contagem oral,

2- Contagem com compreensao
e reconhecimento de
quantidades;

3- Ordens decimais: unidades e
dezenas;

4- Comparacéao de quantidades;

5- Leitura e compreensdao do
numero em suas diferentes
funcdes sociais;

6- Reconhecimento da
representacdo  simbodlica do
numero;

7- Ordenagado crescente e
decrescente;

8- Composicao e decomposicao
de numeros naturais;

9- Sucessor e antecessor;

1- Numero zero (como fungao

no valor posicional

e como

auséncia de quantidade nas

ordens);

2- Ordens decimais: unidades,

dezenas e centenas;

3- Valor posicional (relativo e

absoluto);

4- Algoritmo (Adigdo - com e
sem agrupamento, Subtragédo —
com e sem desagrupamento);

5- Algoritmo da multiplicagao
com 1 digito no multiplicador;

6- Algoritmo da divisdo com e
sem resto (1 digito no divisor);

7- Calculo mental;

8- Situagbes-problema
envolvendo as ideias da adicao:

juntar/reunir e acrescentar -

com 2 ou 3 parcelas;

1- Leitura e escrita (numérica e
por extenso), comparagdo e
quantificacao de numeros
naturais de até 6 ordens.

2- Ordens decimais: unidades,
dezenas, centenas e milhares.

3- Composicdo e decomposicao
de numeros naturais
(determinando a quantidade total
de dezenas/centenas/milhares
de um numero).

4- Situacdes-problema
envolvendo as ideias das quatro
operagoes com numeros
naturais.

5- Situagbes-problema
envolvendo as ideias das quatro
operagoes com numeros
decimais.

6- Elaboragcdo de situagdes-
problema.




10- Pares e impares;

1- Situacdes-problema
envolvendo as ideias de
juntar/reunir e acrescentar;

12- Situacdes-problema
envolvendo as ideias de retirar,
completar e comparar.

Algebra

Estruturas l6gico-matematicas:

13- Comparagao, classificagdo e
ordenacgao de objetos);

14- Sequenciagao (sucessao de
elementos sem considerar a
ordem entre eles);

15- Seriagéo (ordenagao de
elementos a partir de diferentes
critérios);




16- Correspondéncia biunivoca
(relagédo um a um);

17- Conservagao de quantidade
de elementos);

18- Inclusado de classes
(formagao de subgrupos a partir
de um grupo);

19- Inclusao hierarquica (apontar
um numero para representar
todo o grupo e nao apenas o
ultimo elemento; inclusdo mental
do numero 1 no numero 2, por
exemplo);

20- Reconhecimento de padrdes
de uma sequéncia para a
identificacéo dos préximos
elementos (em sons, formas e
padrées numéricos).

Geometria

Localizagao e movimentagao
espacial:

21- Relagdes projetivas em
relacdo ao préprio corpo: em
cima/embaixo; a direita/a
esquerda, em frente/atras; etc.;

22- Relagbes topologicas em
relagéo ao espacgo: acima/abaixo,
em cima/embaixo;
direita/esquerda; frente/atras etc.
(necessario explicitar o ponto de




referéncia).

Figuras geométricas
tridimensionais:

23- Figuras espaciais: corpos
redondos (cilindro, cone e esfera)
e nao redondos (cubo,
paralelepipedo e piramide) e
percepgao dos atributos (vértice,
aresta e face);

24- Reconhecimento das figuras
geométricas espaciais
encontradas na natureza, nas
construcdes arquitetbnicas e nos
objetos reais.

Figuras geométricas
bidimensionais:

25- Figuras planas (identificagéo
do quadrado, reténgulo, triangulo
e circulo em diferentes posicoes)
e percepcgao dos atributos lado e
vértice.

mudancgas de diregao e sentido
com base em diferentes pontos
de referéncia;

Figuras geométricas

tridimensionais:

18- Figuras geométricas
tridimensionais (cubo, bloco
retangular, pirdmide, cone,
cilindro e esfera):
reconhecimento e

caracteristicas.

Figuras geométricas
bidimensionais:

19- Figuras geométricas
bidimensionais (circulo,
quadrado, retangulo e
tridangulo): reconhecimento e
caracteristicas.

12- Propriedades geomeétricas
dos poliedros e dos corpos
redondos;

Figuras geométricas
bidimensionais:

13- Propriedades geomeétricas
dos poligonos;

Grandezas e Medidas

Nocoes de:

26- Tempo (antes/ durante/
depois; ontem/hoje/amanha; dia/
noite; manhéa/tarde/noite;
cedo/tarde; dia/semana/més/ano;
comego/meio/fim; rapido/lento);
27-

Massa (leve/pesado;

20- Comprimento: unidade de
medida padronizada e néao
padronizada - m/cm
(comparagéo, ordenacao,
medicao e estimativa);

21- Massa: unidade de medida
padronizada e nao padronizada

14- Situagdes-problema
significativas utilizando unidades
convencionais de medida como:
km/m/cm/mm;  t/kg/g/mg; I/ml;
area, tempo, temperatura;

15- Intervalo de tempo (duragao
de um evento ou calculo do




quilograma);

28- Capacidade
litro/meio litro);

(cheio/vazio;

29-
(maior/menor/igual;
grande/pequeno/comprido/curto;
estreito/largo; perto/longe;
alto/baixo; metro);

Comprimento

30- Valor monetario (cédulas,
moedas, trocas entre dinheiro e
mercadoria);

31- Medidas n&o padronizadas e
padronizadas.

kg/g (comparacao, ordenagéo,
medicao e estimativa);

22- Capacidade: unidade de

medida padronizada e néao
padronizada - I/ml
(comparagéo, ordenacéo,

medic&o e estimativa);

23- Tempo: calendario -
intervalo de tempo e ordenacgéao
de datas (dia/semana/més e
ano);

24- Situacao-problema
envolvendo medida de
comprimento, massa,

capacidade, tempo;

25- Situagdes-problema
envolvendo a comparagao,
troca e equivaléncia de valores
monetarios do SMB (com e sem
representacdo das ceédulas e

horario de inicio ou fim de um
acontecimento);

16- Sistema monetario brasileiro
empregando troco, lucro e
prejuizo, envolvendo compra,
venda e formas de pagamento.

moedas) em situagbes de
compra, venda e troca.

Estatistica e probabilidade 32- Construcéo e leitura de listas, |26- Leitura, interpretacao e|17- Leitura, coleta, classificacao,
tabelas simples e gréaficos de|comparagao de dados |interpretagdo e representacao de
colunas, considerando seus|apresentados em tabelas e|dados em tabelas, grafico de
elementos  estruturais  (titulo, |graficos (de colunas ou barras)|colunas agrupadas, graficos
eixos, fonte) com e sem apoio de |de dupla entrada, envolvendo o|pictéricos, de linhas e de setores.
simbolos; resultado de pesquisas

significativas utilizando termos
33- Interpretacdo de dados,|como maior e menor
tabelas simples e graficos de|frequéncia.




colunas com e sem apoio de
simbolos.

CIENCIAS

BASE 1

BASE 2

BASE 3

Biodiversidade de
Ecossistemas

1- Identificacdo de fatores
biéticos e abidticos no ambiente
escolar elou moradia do
estudante.

1- Identificacdo de relagdes
simples entre os fatores bidticos
e abidticos, em ambientes da
cidade (escola, seu entorno,
moradia, espagos publicos),
percebendo a necessidade de
preservagao desses
ecossistemas.

1- Reconhecimento de relacdes
entre fatores bidticos e abiodticos
em diferentes ecossistemas:
cadeia alimentar, influéncia da

agcdo humana no equilibrio
natural e necessidade de
preservagao.

Matéria
e Energia

2- Utilizacao do ar, da agua e do
solo no cotidiano do estudante;

3- Diversidades dos materiais na
confecgdo de diferentes objetos
e de substancias em diferentes
misturas (ambiente escolar e
moradia).

2- Cuidados para manter a
qualidade e preservagao do solo,
agua e ar: evitar descarte
irregular de residuos,
desperdicio de agua entre
outros;

3- Origem, tipos e transformacgéao
de materiais utilizados na
producdo de objetos e misturas.

2- Consequéncias da polui¢gao do
ar, da agua e do solo e suas
consequéncias: emissdao de
poluentes por queimadas;
contaminagdo de mananciais;
descarte irregular de residuo
entre outros;

3- Ciclo hidrolégico: mudangas
nas fases de agregacao (estados
fisicos).

Astronomia

4- Caracterizacao do ciclo diario
(dia/noite) e a importancia para
a vida do estudante.

4- Movimento de rotagao: ciclo
diario (dia/noite) e importancia
para a vida dos seres Vvivos.

4- Movimentos de rotagao
(dia/noite) e translagao (estagdes
do ano) e a importancia para a
vida no planeta;

5- Caracteristicas gerais do
planeta Terra e Sistema Solar.

5- Diversidade e caracteristicas
gerais de plantas e de animais,

5- Ciclo de vida de animais
(lembrar da espécie humana) e

6- Classificacao e caracteristicas
dos seres vivos quanto a




Sistemas Biologicos
Vegetais e Animais

no ambiente escolar e/ou

moradia do estudante.

plantas;

6- Funcdes de diferentes partes
das plantas;

7- Classificacdo dos animais em
vertebrados e invertebrados no
ambiente da cidade.

alimentacgao: produtores
(fotossintese), consumidores
(herbivoro, carnivoro e onivoro) e
decompositores, em diferentes
ambientes e/ou ecossistemas;

7- Caracteristicas gerais da
fauna e flora brasileira.

Sistemas Bioldgicos
Anatomia e Fisiologia Humana

6- Partes e funcbes de
diferentes estruturas externas do
corpo  humano (6rgdos dos
sentidos, maos, pés, cabeca,
tronco etc.).

8- Fases da vida do ser humano:
infancia, juventude, idade adulta
e velhice;

9- Composicao do organismo
humano: células, oOrgados e
sistemas;

10- Fungdes do sistema

esquelético e muscular.

8- Sistemas do corpo humano
(digestorio, respiratorio, entre
outros): érgaos que o compde e
suas fungoes.

Sistemas Biologicos
Saude e Nutrigao

7- Higiene pessoal, alimentar e
ambiental (moradia e/ou escola)
para manutencgao da saude;

8- Prevencdao de acidentes
domeésticos.

11- Fatores que contribuem para
a melhoria da qualidade de vida:
alimentacao saudavel e
equilibrada; vacinacdo e bons
habitos de higiene.

9- Cuidados com a saude e
prevencao de doencgas causadas
por microrganismos, poluig¢ao,
entre outras: alimentagao
saudavel, vacinagao, habitos de
higiene pessoal, alimentar e
ambiental.

GEOGRAFIA

BASE 1

BASE 2

BASE 3

Eixo 1

O sujeito e seu lugar no mundo

1- Moradia e escola: espacgo
ocupado, organizacdo  dos
espacos e tipos de moradias.

1- Convivéncia e interagdes
entre pessoas na comunidade;

2- Estudo das histérias
familiares para conhecer como
se deram as migragoes;

1- Valorizagdo da formagéo da
cultura brasileira;

2- Caracteristica e composicao
da populacéao brasileira;




3- Tipos de meios de

comunicacgao e transporte;

4- Modo de vivéncia no campo e
na cidade.

3- Areas administrativas
presentes no municipio € no
estado;

4- Poderes publicos.

Eixo 2

Mundo do trabalho

2- Profissbes dos integrantes da
familia e dos profissionais da
escola.

5- Atividades de trabalho
relacionadas com as profissdes
dos funcionarios das escolas e
outras  profissdes inclusive
diurnas e noturnas;

6- Origem de alguns produtos
presentes no cotidiano do aluno
que sao relativos as atividades
extrativas da natureza;

7- As atividades realizadas no
espagco rural e no espaco
urbano.

5- Os trabalhos no campo e os
trabalhos na cidade;

6- As atividades econdmicas do
setor primario, setor secundario,
setor terciario e as
transformagdes no  espaco
urbano;

7- Modos de vida no estado e no
pais, tecnologia na agroindustria
no comeércio, nos meios de
transporte e nos meios de
comunicacgao;

Eixo 3

Formas de representacao e
pensamento espacial

3- Mapas mentais e desenhos
com base em itinerarios e contos
literarios;

4- Nogoes topologicas.

8- Representagao grafica dos
lugares e itinerarios utilizando a
reducdo, a visdo vertical e os
pontos de referéncia;

9- As diferentes representagdes
cartograficas e os diferentes
tipos de mapas, os pontos de
referéncia, as legendas e as
escalas;

10- Localizagdo geogréafica do
municipio de Limeira.

8- Variados tipos de mapas,
pontos cardeais e colaterais
(Rosa dos ventos) e dos tipos de
visdo (vertical, horizontal e
obliqua);

9- Diferentes representagoes
cartograficas: mapas, graficos,
tabelas, fotografias aéreas e
imagens de satélite;

10- Localizagdo geografica do
estado de S&o Paulo, das 5
regioes e do Brasil.




Eixo 4

Conexoes e escalas; Natureza,
ambientes e qualidade de vida

5- Espaco natural
cultural;

e espago

6- A passagem do tempo e dos
ritmos e fendmenos naturais.

11- Modos de vida, as diferencas
e semelhancgas entre a cidade e
0 campo;

12- Transformacgoes das
paisagens: natural e cultural,

13- Comparagéo da paisagem
produzida pela acdo humana;

14- Recursos naturais
destaque para o uso da agua.

em

11- Interdependéncia do campo
e da cidade;

12- As transformagdes das
paisagens nas cidades;

13- Tipos, atributos positivos e
negativos das cidades;

14- Elementos naturais que
formam o espago natural e
geografico (relevo, clima,
hidrografia e vegetacao).

HISTORIA BASE 1 BASE 2 BASE 3
1- Direitos e deveres da crianga; |1- Direitos e deveres do cidadao;
Suijeito historico 2- Dados pessoais a partir de:|2- Escola: Regras que sao -===XXXX-----

nome e sobrenome, data de
nascimento;

3- Constituicdo da familia e sua
diversidade;

4- Respeito a diversidade e
diferencas culturais.

elaboradas e modificadas a
partir de suas necessidades e
intencionalidades;

de trabalho na
feiras, comeércio,

3- Tipos
comunidade:
industria etc.

Temporalidade

5- Rotina familiar — sucessao de
fatos: acordar, alimentar, brincar,
estudar, dormir e outros;

6- Expressbées que marcam a
passagem do tempo - hoje,
ontem e amanha.

4- Escola no presente e no
passado;

5- Organizagao dos fatos da sua
vida em uma linha do tempo;

6- Organizagdo do trabalho no
presente e no passado;

1- Diferengas na marcagao do
tempo da histdria da
humanidade e o tempo da vida
de uma pessoa;

2- Processo de sedentarizagao:
A Histdria antes da escrita;




Fatos e Fontes

7- Documentos que comprovam

Histéricas os fatos que marcam a vida de
uma pessoa - certiddo de
nascimento.
ARTE BASE 1 BASE 2 BASE 3
ARTES VISUAIS Géneros:
1- Desenho;

Contextualizacdo de Producéao
artistica nos diversos
movimentos e periodos.

2- Recorte e colagem.

Elementos formais:
3- Linhas;

4- Figuras geometricas;
5- Texturas.

Cores:
6- Primarias;

7- Secundarias.




Movimento Cultural:
8- Arte Afro Brasileira;

9- Arte Indigena Brasileira.

MUSICA

Compreenséo e
Contextualizagao
em Diferentes Contextos
Socioculturais

Género:
10- Musica popular brasileira
(MPB).

Estudos dos sons:
11- Sons instrumentais.

Propriedades do som:
12- Grave e agudo.

Instrumentos Musicais:

13- Construgdo e manipulacao
de instrumentos a partir de
materiais diversos.

TEATRO

Compreenséao
e
Contextualizacao

Géneros:
14- Teatro de objetos;

15- Circo.
Jogos de espontaneidade:

16- Expressao corporal, verbal
e gestual, locomogéo, ritmo, e




diferentes formas de fala.

Recursos técnicos:
17- Cenario;

18- Figurino;

19- Maquiagem.

DANCA Géneros:
Compreenséo e contextualizagao |20- Danga Popular (carimbo);
das diferentes tendéncias das
dancgas em diferentes contextos |21- Quadrilha.
socioculturais e artisticos.
Elementos formais:




22- Coreografia - (dangarinos,
movimento, musica, espagos).

Danga em diferentes épocas
e Culturas
23- Indigenas e Africanas.

ARTES INTEGRADAS

EDUCAGAO FiSICA

BASE 1

Jogos e Brincadeiras

1- Jogos Sensoriais;
2- Jogos e Brincadeiras motoras;

3- Jogos e Brincadeiras
populares.

Esportes

4- Esportes de Precisao.

Manifestacdes Ginasticas

5- Avidozinho;

6- Rolamentos.

BASE 2

BASE 3




Lutas

Ritmo e Expressividade 7- Brincadeiras Cantadas;
8- Mimicas.
Conhecimento Corporal e Saude |9- Higiene Pessoal e

autocuidado;

10- Organizagdo e orientagao
espacial;
11- Lateralidade;

12-  Equilibrio  Estatico e
Dindmico;

13- Imagem e esquema
corporal.







EDUCAGAO DE JOVENS E ADULTOS - CONTEUDOS ESSENCIAIS

i B%SEE .H.H i
- Identificagcdo dos conteudos a serem desenvolvidos: > — “m\\ \\_‘
- > . _ Y v
DOMINIO BASICO | DOMINIO BASICO A '| II BASE 1 || !
ESPERADO SER RECUPERADO \ "\ y
1°e 2°termos  |Base 1 Base 1 < o A
3°e4°termos |Base 2 Bases 1 e/ou 2 e
LINGUA PORTUGUESA BASE 1 BASE 2

Oralidade

1 - Producgéao de textos orais de maneira audivel;

2 - Utilizacao de vocabulario coerente ao tema;

3 - Respeito as regras de interagdo discursiva
(respeito aos turnos de fala).

1 - Producgao de textos orais de maneira audivel,
articulando corretamente as palavras, fazendo
uso de entonacéao e ritmo adequados;

2 - Utilizagdo vocabulario coerente ao tema e a
situacao de comunicacao;

3 - Respeito as regras de interagao discursiva;

4 - Utilizacdo de argumentos para sustentar seu
ponto de vista, com base em informagdes
estudadas;

5 - Descricdo oral de maneira ordenada do
experimento nos géneros: dialogo
contextualizado (C), dialogo argumentativo(l) e
relato oral de experimento.

Géneros:
Lista;
Bilhete;
Receita;
Convite;
Cancao;

Géneros:

Carta;

Conto;

Histéria em Quadrinhos;
Poema;

Biografia;




Leitura

Conto;
Advinha;

4 - Leitura de textos pelo professor ou realizada
pelo aluno com autonomia e compreensdo em
palavras com sibalas canénicas;

5 - Tema ou assunto do texto (convite, bilhete);

6 - Informacdes explicitas;
7 - Apreciagao (conto, cangao).




14 - |dentificacdo de palavras ou expressdes
que tenham sentido equivalente no texto: conto
e reportagem;

15 - Localizagdo dos aspectos dos textos
(informagbes mais relevantes): conto, noticia,
reportagem, fabula.

Analise Linguistica (sistema de escrita/

Discursividade/
gramaticais)

textualidade/

aspectos

Aspecto discursivo e textualidade
8 - Contexto de producao;

9 - Estrutura composicional do género: conto,
convite, receita, lista e bilhete.

Aspectos Gramaticais

10 - Ortografia: grafia de palavras marcadas por
regularidades diretas P/B, T/D, F/V

11 - Substantivo: em relagdo ao critério
semantico, reconhecé-lo como palavra que da
nome aos seres e/ou objetos: observar a
classificacdo em préprio e comum;

12 - Adjetivo: em relacdo ao critério semantico,
reconhecé-lo como palavra que caracteriza os
seres e/ou objetos: observar género (masculino
ou feminino) e numero (singular ou plural);

Aspectos Notacionais (SEA)

13 - Compreensdo das possibilidades de
formacao das silabas (Consoante/Vogal, V/C, C/
C/V, CIVIC, CICIVICI);

Aspecto discursivo e textualidade
16 - Contexto de produgao;

17 - Estrutura composicional do género: conto,
carta, histéria em quadrinhos, poema e
fabula.

Fabula e Conto

18 - Recuperagao do contexto de producéo:
Quem escreveu? Para quem escreveu? Qual a
finalidade? Qual o contexto histérico?

19 - Estrutura do conto com énfase nos itens em
destaque:

19(a) - Situacado inicial (identificar palavras e
expressoes utilizadas para situar o conto em
relacdo ao tempo, local e personagens da
histéria);

19(b) - Conflito (compreenséo do
fato/objeto/intriga que gera o desenvolvimento da
trama narrativa/ o conflito/intriga € marcado pela
quebra do equilibrio da narrativa);

19(c) - Desenvolvimento (agcdes que sao




14 - Reconhecimento das palavras escritas;

15 - Relagao entre som e grafia para a formagao
de silabas e palavras, veiculando sentido;

16 - Compreensdo de que em toda silaba ha a
presenca de vogal;

17 - Reconhecimento da categorizagdo grafica
(diferentes formas de tracar a letra, imprensa e
cursiva maiuscula e minuscula);

18 - Reconhecimento da segmentacéo entre as
palavras;

19 - Compreensdao da formagdo de silabas
canodnicas;

20 - Compreensao da formagao de silabas nao
candnicas;

21 - Reconhecimento do numero de silabas que
compdem a palavra;

22 - |dentificagdo de novas palavras resultantes
de trocas de silaba, acréscimo ou supressao de
letras numa palavra;

23 - Entender que as letras notam segmentos
sonoros menores que as silabas orais que
pronunciamos;

24 - Compreensao de que as letras tém valores
sonoros fixos, apesar de muitas terem mais de
um valor sonoro e certos sons poderem ser
notados com mais de uma letra;

desenroladas apds a instalagao do conflito);

19(d) - Climax (apice do conflito- momento que
nao deixa claro que rumo a narrativa terminara);

19(e) - Desfecho (resolugdo do conflito-
apresentacao de um novo equilibrio que pode
ser feliz ou tragico);

20 - Elementos da narrativa: (Enfase nos itens
em destaque) ;

21(a) - Caracterizagdo de Personagens:
protagonista/antagonista (caracteristicas fisicas);

21(b) - Enredo (trama da historia, tem como
centro o conflito- esqueleto da narrativa);

21(c) - Narrador: - observador — marcagbes do
discurso em 32 pessoa;

21(d) - Personagem - marcagdes do discurso em
12 pessoa;

21(e) - Tempo- marcagéo do tempo por meio de
tempos verbais e expressbes (Ex: ontem, ha
muito tempo atras, em um tempo remoto);

21(f) - Espaco — identificacdo de expressdes e
palavras que marcam o local/cenario do conto;

21(g) - Estrutura tipolégica predominante ordem
do narrar;

22 - Reconhecimento dos aspectos relacionados
a textualidade (coeséo, coeréncia, paragrafagao




25 - Organizagao de letras nas palavras (ordem
das letras no interior da palavra ndo pode ser
mudada);

26 - Compreensao de que as letras podem se
repetir no interior de uma palavra e em
diferentes palavras, ao mesmo tempo em que
distintas palavras compartiham as mesmas
letras.




Producao

27 - Producao de textos de autoria (bilhete e
lista);

28 - Producédo de partes do texto que néo se
conhece (Convite e Receita);

29 - Reescrita com modificagoes (Conto);




30 - Reescrever textos escritos, respeitando o
enredo, a sequéncia dos fatos e a descricao das
cenas do texto fonte, bem como os aspectos
notacionais. (Conto).

MATEMATICA BASE 1
1 - Leitura e escrita (numérica e por extenso) de
numeros naturais até 100;
Numeros

2 - Comparacgao e quantificagdo de numeros até
100;

3 - Contagem oral crescente e decrescente;

BASE 2




4 - Sucessor e antecessor;

5 - Composicao e decomposi¢ao de numeros de
até 2 ordens;

6 - Resolugcdo e elaboracdo de situacdes-
problema envolvendo as ideias de juntar e
acrescentar; retirar; completar e comparar.

6 - Numeros pares e impares;

7 - Situacoes-problema com 1 ou 2 passos
envolvendo as ideias da adigdo: juntar/reunir —
com 2 ou 3 parcelas;

8 - Situacdes-problema com 1 ou 2 passos
envolvendo as ideias da adigao: acrescentar —
com 2 ou 3 parcelas.

Algebra

7 - ldentificagdo da regra de criacdo de uma
sequéncia ordenada de numeros naturais para
completar o numero que falta.

9 - Identificagdo da regra de criagdo de uma
sequéncia ordenada de numeros e completar o
numero que falta (exemplo: complete o numero
que falta na sequéncia: 7, 10, 13, __ , 19, 22,
25);

10 - Situacdo-problema simples que envolvam
igualdades matematicas com uma das quatro
operagbes, em que um dos termos é
desconhecido.

Estatistica e Probabilidade

8 - Leitura e interpretacao de dados estatisticos

(tabelas e graficos).

11 - Leitura e interpretacdo de dados estatisticos

(tabelas e graficos).

Geometria

9 - Figuras geométricas tridimensionais: solidos
(cones, cilindros, esferas e blocos retangulares);

10 - Figuras geométricas bidimensionais: planas
(circulo, quadrado, retéangulo e tridangulo).

12 - Movimento (trajetos) em malha quadriculada
com coordenadas;

13 - Figuras geométricas bidimensionais (circulo,
quadrado, retangulo e tridngulo): reconhecimento
e caracteristicas;

14 - Figuras geométricas tridimensionais (cubo,
bloco retangular, piramide, cone, cilindro e
esfera): reconhecimento e caracteristicas.

Grandezas e Medidas

11 - Tempo: calendario (dia/semana/més/ano) e
hora inteira;

12 - Sistema Monetario Brasileiro:

15 - Tempo: calendario — intervalo de tempo e
ordenacao de datas (dia/semana/més/ano);

16 - Tempo: Hora e minuto - Leitura e




reconhecimento de cédulas e moedas (troca
entre valores).

representacdo de horas no relogio digital e
analdgico;

17 - Comprimento: unidade de medida
padronizada e nao padronizada - m/cm
(comparacéo, ordenagao, medi¢ao e estimativa).

SOCIEDADE BASE 1 BASE 2
1 - Recupera, ordena, identifica e registra a|1 - Defesas do organismo humano: naturais e
histéria pessoal. estimuladas (vacinas);
2 - Identifica os 6rgdos dos sentidos, suas|2 - Modos de transmissao e prevencao de
Identidade funcdes e cuidados necessarios; doencas;

3 - Higiene pessoal e ambiental em diferentes
ambientes;

4 - Prevencgao de acidentes domeésticos.

3 - Sistema esquelético e muscular.

Lugares de viver

5 - Os espacgos que ocupamos (escola, moradia)
enquanto espaco de relagdes;

6 - Nocdes topoldgicas;
7 - Linguagem cartografica;

8 - Identificagdo das partes dos vegetais: caule,
folha, raiz, flor, fruto em diferentes ambientes.

4 - O espacgo do municipio e suas relagbes com
outros espacgos;

5 - Organizagdao governamental e servigos
publicos - 3 poderes;
Contaminacdo de mananciais
cérregos e rios);

6 - Saneamento basico: destinagdo das aguas
servidas (esgoto) e processo de tratamento nos
ambientes rural e urbano;

(nascentes,

7 - Espacos urbano e rural.




